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1. Цели и задачи освоения дисциплины 

В дисциплине «Информатика» излагается материал, относящийся к общим основам 

использования компьютеров в профессиональной инженерной деятельности. Полученные 

знания по данной дисциплине используются при изучении большинства специальных 

дисциплин. Соответствие целей формируемым компетенциям приведены в таблице. 

 

Код цели 

Формулировка цели 

Требования ФГОС 

ВПО 

Код цели Формулировка цели Требования ФГОС ВПО 

Ц1 Формирование системных основ использования персонального 

компьютера будущими специалистами в предметной области 

Ц2 Формирование умений осознано применять инструментальные 

средства информационных технологий для решения задач 

инженерной деятельности 

Ц3 Формирование навыков к самообучению и непрерывному 

профессиональному самосовершенствованию 

 

2. Место дисциплины в структуре ООП ВО 

Дисциплина «Информатика» относится к математическому и естественнонаучному 

циклу дисциплин. Для изучения дисциплины необходимо знание обязательного минимума 

содержания среднего (полного) образования по информатике. Пререквизитов нет. 

Кореквизиты – математика, КСЕ, информационные системы, системы автоматизации. 

Дисциплина «Информатика» является пререквизитом для всех дисциплин профессионального 

цикла. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины: 

 

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций: 

приведенных в таблице ниже:   

Категория (группа) компетенций Код и наименование 

Системное и критическое мышление УК-1. Способен осуществлять поиск, критический 

анализ и синтез информации, применять системный 

подход для решения поставленных задач 

Информационная культура ОПК-1. Способен осуществлять поиск, обработку и 

анализ информации из различных источников и 

представлять ее в требуемом формате с использованием 

информационных, компьютерных и сетевых технологий 

 

4. Структура и содержание дисциплины 

4.1. Распределение трудоемкости в з.е / часах по видам аудиторной и 

самостоятельной работы студента по семестрам 

 

Семестр 

Количество часов 

Форма 

итогового 

контроля 

Трудоем- 

кость, 

з.е./часы 

В том числе 

Аудиторных 
Самост. 

работы Всего Лекций 
Лаб. 

раб. 

Практич. 

зан. 

1 7/252 14 6  8 229 
Экзамен 

(9) 

Итого: 7/252 14 6  8 229 
Экзамен 

(9) 
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4.2. Распределение видов учебной работы и их трудоемкости по разделам 

дисциплины 

 

 

№ 

раздела 

 

Наименование разделов 

Количество часов 

Всего Аудиторн

ая работа 

Внеаудиторная 

работа (СР) 

Л ПЗ 

1 Понятие и свойства информации 20 2   18 

2 Основы защиты информации. 26 2   24 

3 Технические и программные средства 

реализации информационных процессов 
28 2   26 

4 Операционные системы 38   2 36 

5 Компьютерная графика, Microsoft Word 45   2 43 

6 Табличный редактор Excel 46   2 44 

7 Базы данных, СУБД, Access 40   2 38 

 Контроль 9       

 Итого: 252 6 8 229 

 Всего: 252 6 8 229 

 

4.3. Тематический план по видам учебной деятельности 

Лекции 

№ 

п/п 

Номер 

раздела 

дисцип

-лины 

Объем 

часов 

 

Тема лекции  

Учебно-

наглядные 

пособия 

 

1 

 

1 

 

2 

Понятие и свойства информации 

Понятие информации. Свойства информации. Данные. 

Операции с данными. Виды данных. Кодирование данных 

двоичным кодом. Таблицы кодировки ASCII. Единицы 

представления, измерения и хранения данных. Основные 

структуры данных. Предмет и задачи информатики 

Схемы 

таблицы 

электр. 

Слайды, 

раздат. 

материал 

2 2 

 

2 

 

Основы защиты информации. 

Информационная безопасность и её составляющие. Угрозы 

безопасности информации и их классификация. 

Законодательные и иные правовые акты ПМР, 

регулирующие правовые отношения в сфере 

информационной Защита от несанкционированного 

вмешательства в информационные процессы. 

Организационные меры, инженерно-технические и иные 

методы защиты информации. Антивирусная защита 

Схемы 

таблицы 

электр. 

Слайды, 

раздат. 

материал  

3 3 2 

Технические и программные средства реализации 

информационных процессов  

Вычислительная техника. Компьютер. Классификация 

персональных компьютеров. Состав вычислительной 

системы (вычислительного комплекса). Аппаратное и 

программное обеспечение. Классификация служебных и 

прикладных программных средств. Устройство 

персонального компьютера. 

Базовая аппаратная конфигурация. 

Схемы 

таблицы 

электр. 

Слайды, 

раздат. 

материал 

схемы, 

электр.  

слайды 

Итого: 6   
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Практические (семинарские) занятия 

№ п/п 

Номер 

раздела 

дисцип- 

лины 

Объем 

часов 

 

Тема практического занятия 
Учебно-наглядные 

пособия 

1 4 

2 

Операционная система Linux Раздаточный 

материал, 

методические 

указания 

2 4 Операционная система MacOS 

3 4 Операционная система Windows 

4  
2 

Редактор MS Paint 
Раздаточный 

материал, 

методические 

указания 5  Текстовый редактор Word 

6  2 Табличный редактор Excel 

Раздаточный 

материал, 

методические 

указания 

7  2 Базы данных, СУБД, Access 

Раздаточный 

материал, 

методические 

указания 

Итого: 8   

 

Самостоятельная работа студентов  

Раздел 

дисциплины 

№ 

п/п 
 Тема и вид СРС 

Трудоем- 

кость 

 (в часах)  

1 1 Понятие и свойства информации 18 

2 1 Основы защиты информации. 24 

3 
1 

Технические и программные средства реализации 

информационных процессов 
26 

4 1 Операционные системы 36 

5 1 Компьютерная графика, Microsoft Word 43 

6 1 Табличный редактор Excel 44 

7 1 Базы данных, СУБД, Access 38 

Итого: 229 

 

5. Курсовые проекты (работы) не предусмотрены 

 

6. Образовательные технологии 

 
Семестр Вид и тема занятия Используемые 

интерактивные 

образовательные технологии 

Кол-во 

часов 

I Тема. Операционные системы (ПЗ). практическое задание 2 

Тема. Понятие и свойства информации (Л). Деловая игра, интерактив 2 

Тема. Основы защиты информации. (Л) Деловая игра, интерактив 2 

Тема. Технические и программные средства 

информационных технологий (Л). 

Работа в малых группах 2 

Тема. Базы данных, СУБД, Access (ПЗ). практическое задание 2 

Тема. Компьютерная графика, Word (ПЗ). практическое задание 2 

Тема. Табличный редактор Excel (ПЗ). Семинар-дискуссия 2 

Итого: 14 
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7. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной 

аттестации по итогам освоения дисциплины и учебно-методическое обеспечение 

самостоятельной работы студентов 

 

7.1. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы студентов 

Контрольные вопросы 

1. Понятие информатизации общества. Понятие компьютеризации общества. 

2. Понятие процесса информатизации общества. 

3. Роль и значение информационных революций. Информационная культура. 

4. Понятие информации, основные свойства информации, требования к 

информации, виды информации, основные единицы измерения информации. 

5. Предмет изучения информатики. 

6. История развития ЭВМ. Классификация ЭВМ, показатели качества. 

7. Базовый состав ПК. 

8. Назначение технических средств.  

9. Выбор ПК, принцип открытой архитектуры. 

10. Внутренние и внешние устройства ПК. 

11. Периферийные устройства ПК: принтеры; модемы; сканеры; плоттеры; 

дигитайзеры. Основные достоинства и недостатки разных видов. 

12. Структурная схема ПК. 

13. Аппаратное и программное обеспечение. 

14. Понятие, функции и разновидности операционных систем. 

15. Файловая система ОС: (файл, правила задания имени файла, каталог, путь к 

файлу, дерево каталогов). Правила задания имени файла. 

16. Общие свойства ОС Windows. Пользовательский интерфейс Windows. 

17. Рабочее окружение ОС Windows. Основные приемы работы в ОС Windows: 

элементы управления рабочего стола, панель управления. 

18. Меню Пуск, основные способы запуска программ. 

19. Виды окон. Рабочее окно. 

20. Выполнение операций над объектами (копирование, перемещение, удаление и 

т.д.). 

21. Операционные оболочки, их назначение, способы выбора команд меню. 

22. Инструменты и основные приемы работы в графическом редакторе Paint. 

23. Назначение программ по обработке текстов. Их классификация. 

24. Текстовый процессор Microsoft Word: редактирование, форматирование и 

удобочитаемость документа. 

25. Шаблоны документов. Стили форматирования документов. 

26. Перечислите основные правила ввода текста. 

27. Как настроить параметры правописания? 

28. Что такое автозамена в тексте? 

29. Объясните, как осуществляется поиск и замена в тексте. 

30. Как осуществляется подбор синонимов и антонимов? 

31. Объясните возможности вкладки Шрифт, Ленты Главная. 

32. Объясните возможности вкладки Абзац, Ленты Главная. 

33. Объясните понятие "шаблон документа". 

34. Что такое тема, и как она применяется к документу? 

35. Что такое стиль, и как создать свой собственный стиль на основе имеющегося? 

36. Как настроить автоматическую расстановку переносов? 

37. Назовите основные параметры абзаца в редакторе Word/ 

38. Как изменить основные свойства абзаца? 

39. Как разбить документ на несколько колонок? 

40. Как вставить разрыв страницы? Какие виды разрывов вы знаете? 
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41. Назовите основные параметры страницы документа. 

42. Как изменить цвет фона страницы? 

43. Как вставить номера страниц? 

44. Перечислите, какие есть возможности работы с колонтитулами? 

45. Как отключить номер страницы на титульном листе? 

46. Что такое буквица? 

47. Опишите последовательность создания автоматического оглавления. 

48. Назовите, какие виды списков существуют в Word? 

49. Опишите последовательность создания многоуровневого списка. 

50. Опишите последовательность создания таблиц. 

51. Опишите, как форматируют границы и заливают ячейки таблиц. 

52. Как вставить символ и формулу в текст. 

53. Как вставить фигурный текст, какие настройки есть у него? 

54. Перечислите основные способы вставки рисунков. 

55. Как вставляют схемы и организационные диаграммы. 

56. Что такое сноска, и как ее добавить в документ? 

57. Как создать свой собственный шаблон документа. 

58. Перечислите основные элементы управления, которые используются в шаблонах 

и формах. 

59. Что такое макрос, какие способы его создания существуют? 

60. Как вывести документ на печать? 

61. Как сохранить документ? 

62. Что такое электронная таблица и каково ее назначение? 

63. Как обозначаются столбцы и строки в MS EXCEL? 

64. Как изменить ширину столбца (высоту строки)? 

65. С какими типами данных работает MS EXCEL? 

66. Какое расширение имеет файл книги электронной таблицы? 

67. Из чего состоит рабочая книга? 

68. Как ввести данные в ячейку? Как отредактировать данные в ячейке? 

69. Каково назначение формул в MS EXCEL? Что может входить в формулу? 

70. Что отображается в ячейке после введения в нее формулы? Как увидеть 

формулу? 

71. Что такое абсолютный и относительный адрес ячейки, входящей в формулу? 

72. Как отобразить числа с символом денежной единицы, процента? 

73. Какие способы автозаполнения таблицы вы знаете? 

74. Как выполняется копирование формулы, распространение на соседние ячейки 

(автозаполнение) формулы? 

75. Как разграничить таблицу? 

76. Как задать цвет ячейкам и цвет текста? 

77. Как защитить ячейки от изменений в них? 

78. В чем суть автоматического перерасчета в MS EXCEL? 

79. Что происходит во время копирования формул в MS EXCEL? 

80. Что такое диапазон ячеек? 

81. Как выделить смежные и несмежные диапазоны ячеек? 

82. Как добавить в таблицу строки (столбцы)? 

83. Как удалить ненужные строки (столбцы)? 

84. Каково назначение примечаний и как их вставлять (и удалять) в таблицу? 

85. Какие действия можно производить с рабочими листами? Каким образом? 

86. Как пользоваться командой Автофильтр? 

87. Какие категории стандартных функций вы знаете? 

88. Приведите примеры математических функций. 

89. Как заполнить столбец числами, образующими арифметическую прогрессию? 
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90. Каково назначение кнопки Автосумма? 

91. Как выполнить сортировку данных в MS EXCEL? 

92. Что такое фильтрация данных? 

93. Как выполняется консолидация данных? 

94. Как вычисляются промежуточные итоги? 

95. Каково назначение диаграмм? Что такое легенда, категория, ряд данных? 

96. Какие типы диаграмм вы знаете? 

97. Какие элементы (области) диаграммы вы знаете? 

98. Как построить диаграмму? 

99. Каково назначение Мастера диаграмм? 

100. Как редактировать диаграмму? 

101. Как добавить (удалить) из диаграммы ряды данных (категорию)? 

102. Какие действия с графическими объектами можно производить в MS EXCEL? 

103. Какие средства рисования в MS EXCEL вы знаете? 

104. Как сгруппировать (разгруппировать) несколько графических объектов в один 

(разбить на составляющие)? 

105. Как изменить цвет, толщину, заливку графического объекта? Какие еще 

изменения можно производить с ними? 

106. Что можно добавлять в MS EXCEL с помощью Microsoft Equation? 

107. Что такое база данных? 

108. В чем различие между фактографическими и документальными БД? 

109. Что такое информационная система? Приведите примеры информационных 

систем. 

110. Что такое реляционная БД? 

111. Что такое главный ключ записи? 

112. Как вы понимаете, что такое система управления базами данных и собственно 

база данных? 

113. В каком виде хранится информация в реляционной базе данных? 

114. Что является объектами базы данных? 

115. Какие типы данных поддерживает Access? 

116. Что означают термины поле и запись? 

117. Что даёт возможность установки связи между таблицами? 

118. В каком случае предпочтительнее использовать режим таблицы, а в каком - 

режим конструктора? 

119. Какие виды фильтрации предлагает Access? 

120.  Для чего используется мастер подстановок? 

121. Какие типы запросов выделяют в Access? В чем состоит их отличие? 

122. Какие методы создания запросов предлагает Access? 

123. Из каких частей состоит окно конструктора запросов? 

124. Как можно изменить тип запроса? 

125. Можно ли создавать в запросе вычисляемые поля? 

126. Для чего предназначены формы? 

127. Из каких частей состоит бланк формы? 

128. Какие способы создания форм возможны в Access? 

129. Какие варианты автоформ существуют в Access? 

130. Какие элементы управления используются в формах? 

131. Для чего предназначены отчеты? 

132. Какие существуют разделы отчетов? 
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ВОПРОСЫ К ЭКЗАМЕНУ  

1. Понятие информатики. Структура, место в системе наук. Правовые аспекты 

(защита авторских прав, интеллектуальной собственности, имущественно и другие права 

пользователя и разработчика), законодательные акты 

2. Информация. Виды информации. Свойства. (Непрерывный, дискретный 

сигнал, схема передачи информации). Единицы количества информации. Формулы 

Шеннона и Хартли.. Примеры применения при определении количества информации 

3. Понятие системы кодирования. Примеры систем кодирования. Системы 

кодирования текстовой информации. Международные системы байтового кодирования 

4. Системы счисления. Примеры позиционных и непозиционных систем 

счисления. Алфавиты, правила образования чисел и выполнения действий (на примере 

сложения) в двоичной, восьмеричной, десятичной и шестнадцатеричной системах 

счисления. Правила преобразование чисел из десятичной системы счисления в двоичную, 

восьмеричную, десятичную и шестнадцатеричную системы счисления. 

5. Системы счисления. Правила преобразование чисел из двоичной, 

восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисления. 

Правила преобразование чисел из двоичной системы счисления восьмеричную и 

шестнадцатеричную системы счисления и из восьмеричной и шестнадцатеричной 

системы счисления в двоичную систему счисления. Понятие о реализации операции 

вычитания в ЭВМ (прямой, обратный, дополнительный коды). 

6. Алгебра логики. Основные и дополнительные операции алгебры логики (И, 

ИЛИ, НЕ, >, < >, двойное отрицание, - стрелка Пирса, ¦- штрих Шеффера, правила де 

Моргана.). Построение логических высказываний. 

7. Таблицы истинности. Составление таблиц истинности по логическим 

выражениям и логических выражений по таблицам истинности. Правила упрощения. 

Использование алгебры логики в решении логических задач. 

8. Понятие алгоритма, свойства алгоритма (дискретность, понятность, 

определенность, детерминированность, результативность, массовость). Способы 

представления алгоритма. Основные виды конструкций, используемые при написании 

программ. 

9. Понятие об информационном моделировании. Моделирование как метод 

решения прикладных зада. Виды моделей (вербальные, математические, 

информационные)- определения, примеры. 

10. Понятие операционной системы (ОС). Эволюция развития ОС (этапы и 

краткая характеристика ОС). Объяснить особенности функционирования 

однопользовательских, однозадачных, многопользовательских, многозадачных ОС, 

пакетного режима работы и режима реального времени; смысл терминов разделения 

ресурсов, параллельного выполнения заданий. 

11. Общее представление о структуре ОС. Ядро ОС. Понятие процесса, 

основные состояния процессора при наличии процесса. Понятие ресурса (физического и 

виртуального). Примеры ресурсов. Понятие прерывания. Концепция прерывания. 

12. Понятие файловой системы ОС. Структура файловой системы на примере 

"Проводника" (иерархическая). Директория. Файл. Разновидности (типы) файлов. 

Понятие имени файла и спецификации файла. Атрибуты файла, каталога 

13. Структурные компоненты ОС. Интерфейсные оболочки ОС. Стандартные 

приложения. Примеры. 

14. Классификация прикладного программного обеспечения. (программные 

средства общего назначения, программные средства специального и профессионального 

назначения). 

15. Текстовые редакторы и процессоры и издательские системы. Назначение и 

основные функции. Примеры. Особенности 
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16. Электронные таблицы. Назначение и основные функции табличных 

процессоров 

17. Электронные таблицы. Абсолютная, относительная и смешанная адресация 

ячеек. Именование ячеек. Построение переменной с помощью именованной рабочей 

ячейки и текстовой вспомогательной. 

18. Системы управления базами данных. Назначение и основные функции. 

Объекты СУБД, их назначение. 

19. Понятие базы данных, системы управления базами данных. Общее 

представление об иерархической модели баз данных и сетевой модели баз данных. 

20. Понятие о реляционной модели баз данных. Объекты реляционной модели 

базы данных. Объекты реляционной модели СУБД. 

21. Понятие о реляционной модели баз данных. Понятие ключевого поля. 

Функциональное назначение формы - объекта СУБД Access. Поиск информации в базе 

данных с помощью возможностей функций СУБД Access "Поиск" и"Фильтр". 

22. Понятие о реляционной модели баз данных. Функциональное назначение 

запроса - - объекта СУБД Access. Особенности формирования запроса и возможности его 

сохранения и повторного использования. 

23. Графические компьютерные системы. Виды графики (векторная, растровая, 

программная), их характеристики и особенности. Элементарные базовые элементы в 

каждом из видов графики. 

24. Способы хранения графической информации об объекте в зависимости от 

использования конкретного вида графики. Сравнительные объемы памяти, занимаемой 

графическим объектом, в различных графических системах. Программы работы с 

различными видами графики. 

25. Понятие разрешения оригинала, экранного изображения и печатного 

изображения в растровой графике. Типы файлов, созданные системами растровой 

графики. 

26. Математические основы векторной графики. Представление точки, прямой, 

отрезка прямой, кривой второго и третьего порядка. Кривые Безье. 

27. Понятие фрактальной графики. Основные понятия трехмерной графики. 

28. Понятие глубины цвета. Способы описания цвета (режимы в зависимости от 

количества оттенков), типы цветовой палитры. Цветовые модели (RGB, CMYK) 

29. Компьютерные вирусы. Понятие. Разновидности компьютерных вирусов. 

Меры защиты от компьютерных вирусов. 

30. Защита информации в Интернет. Понятие о шифровании информации 

(симметричные и несимметричные криптографические процессы). Понятие электронной 

подписи. Сертификация дат, WEB-узлов. 

31. Компьютерные игры. Классификации по функциональному назначению, по 

способам реализации. Структура (поблочная) компьютерной игры (игровой среды, 

взаимодействия, анализа, оценки). Функции оперативного, тактического и 

стратегического уровней. 

32. История развития вычислительной техники (этапы) на основе 

сравнительного анализа элементной базы ЭВМ для каждого этапа. Примеры зарубежных 

и отечественных ЭВМ, характеризующих этап. 

33. Схема классификации компьютеров, исходя из их производительности, 

размеров и функционального назначения (супер-, большие, мини-, микро-, 

многопользовательские, встроенные, рабочие станции, персональные). Характеристика 

каждого класса. 

34. История создания первых вычислительных машин (Леонардо да Винчи, Блез 

Паскаль, Чарльз Беббидж и др.) 

35. Понятие архитектуры ЭВМ. Общие принципы построения ЭВМ. 

Классическая архитектура ЭВМ (принципы фон Неймана). 
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36. Современное представление внутренней структуры ЭВМ (шинно-

магистральное). Функциональное назначение процессора, памяти, видеопамяти, шин 

магистрали, их характеристики, структура организации. 

37. Внешние запоминающие устройства (на магнитных носителях, оптических, 

флэш и др.). Функциональное назначение, структура организации, характеристики, 

принцип работы. 

38. Устройства ввода и вывода. Функциональное назначение, структура 

организации, характеристики, принцип работы. Классификация принтеров, 

классификация мониторов. 

39. Понятие компьютерной сети и сетевых технологий. Компоненты сети. 

Простейшие примеры связи двух компьютеров, одноранговая сеть, двухуровневая сеть. 

Понятие сервера. Модель "клиент-сервер". 

40. Понятие локальной и глобальной сети. Топологии локальных сетей, их 

особенности и характеристики. Средства коммутации в локальных и глобальных сетях. 

41. Глобальные сети. Примеры глобальных сетей. Режимы информационного 

обмена. Принцип функционирования. Возможности подсоединения к глобальной сети 

(транспортная физическая основа, необходимые устройства), характеристики. 

42. История появления и развития Интернет. Появление Интернет в России. 

Понятие о принципах функционирования Интранет. 

43. Семиуровневая модель взаимодействия открытых систем ISO. 

Функциональное назначение уровней. 

44. Протоколы передачи информации IP / TCP. Функциональное назначение 

указанных протоколов. Процесс передачи информации. 

45. Классификация сетей. IP-адресация (классы А, В, С).Структура IP-пакета. 

Доменные имена. Примеры. 

46. Сервисы глобальной сети. Электронная почта. Структура почтового имени. 

Телеконференции. Режимы доступа в сети. 

47. Сервисы FTP, электронные библиотеки. Программы общения. 

48. Поиск информации в сети. Классификация информационно-поисковых 

систем, использование языковых возможностей для качественного поиска в сети. Понятия 

поискового робота, модератора ресурса, этики в сети. 

49. Понятие WWW. Браузер - понятие назначение и функции. Протокол 

взаимодействия HTTP. Понятие URL. Процесс формирования запроса в WWW и 

получения ответа с помощью URL. 

50. Язык разметки HTML. Основная идея и основные конструкции для 

формирования страницы, выбора текста и вставки картинки. 

51. Язык разметки HTML. Фреймовая модель страницы. Необходимое число 

документов, формирование структуры страницы и необходимых документов. 

52. Язык разметки HTML. Работа с таблицами и формирование ссылок 

(внутренних и внешних). 

53. Язык разметки HTML. Формирование карты ссылок с областями различной 

формы. Формирование бегущей строки. 

54. Публикация сайта в Интернет. Особенности предварительного 

формирования НTML- документов и процесса загрузки файлов на выбранный сервер. 

Рейтинг. Возможности продвижения сайта для повышения рейтинга. 

 

8. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

8.1. Основная литература: 

1. Информатика: учебник для вузов / под ред. Н. В. Макаровой. – 3-е изд., перераб. – 

М. : Финансы и статистика, 2019. – 768 с. 

2. Острейковский В.А. Информатика: учебник для вузов / В. А. Острейковский. – 5-е 

изд., стер. – М. : Высшая школа, 2019. – 511 с. 
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3. Степанова И.П. Информатика. Ч. 1 : учебное пособие / И. П. Степанова, О. Б. 

Фофанов, Е. С. Чердынцев ; Томский политехнический университет. – 3-е изд., испр. и 

доп. – Томск : изд-во ТПУ, 2018. – 136 с. 

4. Степанова И. П. Информатика. Ч. 2 : учебное пособие / И. П. Степанова, А. Н. 

Татарников ; Томский политехнический университет. – Томск : изд-во ТПУ, 2018. – 60 с. 

8.2. Дополнительная литература: 

1. Марков Н.Г. Базы данных : учебное пособие / Н. Г. Марков ; Томский 

политехнический университет. – Томск : изд-во ТПУ, 2001. – 108 с. 

2. Карпова Т.С. Базы данных: модели, разработка, реализация: Учебное пособие для 

вузов / Т.С. Карпова. – СПб.: Питер, 2001. 

3. Олифер В.Г. Компьютерные сети: принципы, технологии, протоколы: Учебное 

пособие / В.Г. Олифер, Н.А. Олифер. – СПб.: Питер, 2001. 

4. Использование Internet: Пер. с англ. Дж Хоникатт. М.Р. Браун, Т. Фронцковяк и 

др. 4-е изд.-К.;М.; СПб: Издат. дом “Вильяме”. 1998.-592. с-ил. 

 

8.3. Методические указания и материалы по видам занятий 

1. Методические указания для выполнения практических работ Microsoft Word, Excel., 

Корлюга Б.К. – 2012. 

2. Методические указания для выполнения практических работ Microsoft Access., Корлюга 

Б.К. – 2016. 

 

8.4. Программное обеспечение и Интернет-ресурсы 

http://window.edu.ru –Каталог образовательных Internet- ресурсов; 

http://e-le.lcg.tpu.ru/webct- Информационно-образовательная среда дистанци онного 

обучения ТПУ (самостоятельная учебная деятельность студентов на платформе WebCT- Web 

Course Tools); 

открытые курсы Массачусетского технологического института в США (MIT 

OpenCourseWare). 2010. URL: http://ocw.mit.edu/OcwWeb/web/home/home/index.htm. 

9. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

Материально-техническое обеспечение дисциплины представлено аудиториями для 

проведения лекционных занятий, обеспеченных техническими средствами обучения 

(компьютеры, проектор, сканер). 

предоставляется 2 компьютерных класса. В каждом классе установлены ПК типа Intel 

Celeron 2,66 GHz, или Intel Pentium Dual Core 2,8 GHz, мониторы LCD 17" LG, сетевой 

коммутатор CNet 16 ports, объединенных в локальную сеть с автоматическим выходом в 

корпоративную сеть ПГУ и глобальную сеть Интернет. Все ПК оснащены ПО Microsoft 

Windows 7, Microsoft Office 2007. 
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10. Технологическая карта дисциплины 

 

Курс ________1_________ группа, РФ20ВР62ТМ1, _семестр __________1_________ 

Преподаватель - лектор____Корлюга Богдан Константинович_________________ 

Преподаватель, ведущий практические занятия Корлюга Богдан Константинович 

Корпоративный учебно-производственный центр 

 

Наименование дисциплины / курса Уровень//ступень 

образования 
(бакалавриат, специалитет, 

магистратура) 

Статус дисциплины в 

рабочем учебном 

плане ( Б, В,) 

Количество ЗЕ 

Информатика бакалавриат Б 7 

Смежные дисциплины по учебному плану: 

История, Социология, Философия 

БАЗОВЫЙ МОДУЛЬ 

(проверка знаний и умений по дисциплине) 

Тема, задание или мероприятие текущего контроля Виды текущей 
аттестации 

Аудиторная или 
внеаудиторная 

Минимальное 
количество 

баллов 

Максимальное 
количество 

баллов 

Понятие и свойства информации доклад внеауд. 5 10 

Основы защиты информации. тест ауд. 3 5 

Технические и программные средства 

реализации информационных процессов 

тест ауд. 3 5 

Операционные системы тест ауд. 4 10 

Компьютерная графика, Microsoft Word тест ауд. 10 20 

Тест Табличный редактор Excel тест ауд. 15 30 

Базы данных, СУБД, Access  ауд. 5 10 

Творческий рейтинг  ауд. 5 10 

Итого: 50 100 

 

 
Рабочая программа учебной дисциплины «Информатика» составлена в соответствии с 

требованиями Государственного образовательного стандарта ВО по направлению подготовки 

2.13.03.02 «Электроэнергетика и электротехника» и учебного плана по профилю подготовки: 

«Электроэнергообеспечение предприятия и электротехника». 

 

 


