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1. Itелu u заOачu освоенuя duсцttпJlлtны:

щели дисциплины - подготовить студента, как будущего специulлиста в области

компьютернъгх технологий и преподавателя, к методически грамотноЙ органиЗациИ И

проведению уrебньгх занятий по искусству в условиях широкого исполъзования Ит в

уrебном заведении; ознакомить с современными приемами и методами использования

средств ит при проведении р€х}ного рода занятий, в различнъж видах уlебной и

воспитателъной деятельности по искусству.

задачи дисциплины - обучение использованию средств Ит в профессионалъной

деятелъности специslлиста, работающего в системе образования; обучение эффективному

применению средств ит в уlебном процессе по искусству; ознакомление с

возможностями практической ре€tлизации обуtения, ориентированного на ра:}витие

личности r{еника В условиях использования технологий мулътимедиа в области

искусства.

2. Месmо iluсцuплuнь, в сmрукmуре ООП:
Дисциплина <Информационные технологии в искусствеD входит в блок дисциплин

по выбору основной образовательной программы 6.44.03.0l . кПедагогическое

образоВание). Для освоения данной дисциплины студенты используют знания, уIиения,

навыки, сформированные на предыдущем уровне образования. освоение данной

дисциплины необходимо как предшествующее к дисциплинам <основы компьютерной

графики> и кКомпъютерная графика)).

3. Требованuя к рвульmаmам освоенuя iluсцuплuньl:
В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенцИИ:

Код
компетенции

Формулшровка компетепции

ок_7
способностъ исполъзоватъ базовые правовые знания в рiЦ}личньгN
сферах деятелъности

опк_1
готовностъ сознавать социалъную значимость своей булущей
профессии, обладать мотивацией к осуществлению
пDофессион€lльной деятельности

IIк_2
способность использовать современные методы и технологии
обуrения и диагностики

tIK_4

способность использоватъ возможности образовательной среДы ДЛЯ

достижения личностнъгх, метапредметных и предметнъrх

резулътатов обуrения и обеспечения качества уrебно-
воспитателъного процесса средств€lми преподаваемого уrебноГО
предмета

пк_5
способностъ осуществлятъ педагогическое сопровожДение
соци€lлизации и профессионального самоопределения обуrшощихСя

IIк_6
готовность к взаимодействию с участниками образователъного
процесса

IIк_7
способностъ организовыватъ сотрудничество обуrаюЩИХСЯ,
поддерживать активность и инициативностъ, самостоятельность
об}цающихся, р€ввивать их творческие способности

IIк-8 спо собно сть про ектировать образовательные программы



Код
компетенции

IIк_9

пк_10

пк_11
готовностью использоватъ систематизированные теоретические и

практические знания для постановки и решения исследовательских

задач в области образовани

пк_l2
дсятOлъностъю

пк_13
гпособность выявлятъ И формироватъ кулътурные потребности

рiвличнъrх соци€tлънъrх групп

пк_14 способность разрабатывать и реализовыватъ кулътурно_

просветителъские программы _

3.1. В результате освоения дисциплины студент дол}кен;
Знаmь:
- виды компъютерного искусства;

- история и тенденции р€ввития компьютерного искусства;

- устройство интерфейса современного графического редактора corelDraw, его

нff}начение и функuии;
- приемы обработки растровых изображений;

- способы хранения графической информации.

Умеmь:
- создаватъ И редактироватъ растровые изображения;

- использовать информационные технологии для создания произведений искусства;

- организовывать и проводить поиск идей для решения задач дизайна в области

компъютерной графики;

- осуществлять предпечатную подготовку графических докуIuентов.

Влаdеmь:
- навыками работы в программе CorelDraw;

- методами исполъзования информационнътх технологий для решения задач

компъютерной графики;

- способами исполъзования современного программного обеспечения для

обработки рчвличнъгх видов графической информации;

- способами создания, хранения, передачи и обработки графической информации.

4. Сmрукmура ч соdерхrсанuе duсцuплuньt (моdуля).

4.I. РаспреdеJ.енuе трудоемкости в з.е./часах по вudшуt ауOаmорноЙ u

сLlйосmояmельной ысm по a

Семестр

количество часов

Форма итогового
контроля

Трулое
мкость,
з.е./час

ы

в том числе
Аудиторных Самост.

работыВсего Лекций Лаб. раб.
Практич.

зан.

7 2l72 72 l8 18 з4 Зачет

Итого: 2l ,72 72 18 18 з4 2
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4.2.Рас uе BadoB оu u llж по разOашм Ouсцuплuньь

J\b

раз-
дела

Наименование рilзделов

количество часов

Всего

Аудиторная

работа Внеаул.

работа (СР)
л пз JIр

l. Введение в информационные технологии
в искусстве

18 18

2. Введение в программу CoralDRAW l8 l8
Иmоzо: 36 I8 ]8 34

Всеzо: 70 /8 /8 36

d

4.3. Темаmuческuй план по BuDalyt учебной Dеяmельносmu,

Лекции:

Nъ

п/п

Номер
раздела

дисциплины

Объе
м

часов
тема лекции

Учебно-
наглядные

пособия

l

N91

2

2
2

2
2
2
4

2

Введение в информационные технологии в

искусстве.
Виды компъютерного искусства.
Мулътимедиа как средство создания

цифрового искусства.
I]ифровЕuI живописъ. Векторная графика.

Щифровые технологии в скулъптуре.
Трехмерная компъютерная графика.
Программные средства для создания
произведений искусства.
Автоматизация творческого процесса.

Конспект
лекций

Итого: 18

Пракгические (семинарские) занятия.

Пракгические и семинарские занятия планом не предусмотрены

Лабораторные работы

Nь
п/п

Номер
раздела

дисциплины

объем
часов

Тема лабораторного
занятия

наименован
ие

лаборатори
и

Учебно-
наглядные

пособия

1 J\b2 2
Построение фигур в

CorelDRAW.
Компъютерная

аудитория

Электроннъй
методический

материал

2 J\ъ2 2
Построение линий в
CorelDRAW.

Компьютерная
аудитория

Электроннъй
методический

материал

J J\ъ2 2
Построение сложных
объектов в CorelDRAW.

Компъютерная
аудитория

Электронный
методический

материЕIл

4 J\b2 2
Интерактивное
перетекание. Имитация
объема.

КомпъютерншI
аудитория

Электроннъй
методический

материал



лъ
п/п

Номер
ршдела

дисциплины

объем
часов

Тема лабораторного
занятия

наименован
ие

лаборатори
и

Учебно-
наглядные

посOбия

5 м2 4
Обработка растровых
изображений.

Компъютерная
аудитория

Электроннъй
методический

материал

6 Jф1 4
Интерактивный объем в

CorelDRAW.
КомпъютернаrI

аудитория

Электронньй
методический

материал

7 J\b2 4
Интерактивное искажение.
имитация объема

Компъютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

Итого: 18

самостоятe.пьная дента.

Раздел
дисциплины

лЁ
п/п

тема и вид срс Трулоемкость
(в часах)

Раздел 1

l Искусство как информачионная система. Информационное
общество и цифровое искусство

4

2
Хуложественно-эстетшIеские особенности компьютерного
искусства

4

Графически возможности компьютера 4

Информационные технологии в профессионzlльной деятельности 4

сАпр 4

Информационные технологии в изобра:}ительном искусстве 4

Приклалrше программные продукты дJuI созданиrI произведений
искYсств

4

Раздел 2
Введение в векторную графику в CorelDraw 2

CorelDraw: кЭкспорт изображений> 4

5. Прuмерная mемаmuка курсовьIж проекmов фабоm).
Курсовые проекты фаботы) планом не предусмотрены

В процессе освоения дисциплины кИнформационные технологии в искусстве)

используются следующие образователъные технологии :

- запись материала лекции;
- устный опрос;
_ работа с графическими редакторами, выполнение графических заданий;
_ чтение специальной литературы, поиск необходимой информации в Интернет-

ресурсах;
- ПОСеЩение и )пIастие в науtIно_практических конференциях;
_ наr{ные докJIады по актуЕrльным вопросам компъютерного искусств;
_ сЕlмостоятелъншI работа студентов, в которую вкJIючается освоение

информационнъIх техноло гий, и интерпретации резулътатов ;

6

6. ьные mехнолоzаа.

Семестр
Вид

занятий
(л, пр, лр)

Используемые интеракти вные образовательные технологии
количество

часов

7 лр классы с компьютером и мyльтимедиа проектором l8



- консулътации преподавателей.

применение каждой формы обуrения предполагает применение новых

информационнъж технологий.

Провеление аудиторньгх занятий (практических работ) предполагает исполъЗование

аудиовизуальнъrх электроннъIх и компьютернъгх средств мулътимедиа, имеющихСя В

арсенilле Филиапа. На практических занятиях студент вначале знакомится с соДеРЖаНиеМ

работы, полъзуясъ электронными методическими материЕlлами, затем выполняет задание и

покЕвывает результаты преподавателю. Защита работы заключается в выполнениИ

небольших контрольнъгх заданий, при котором студент демонстрирует освоение

соответствующей технологии.

7, Оценочные среOсmва dля mеr<уu4еzо конmроля успеваемосmu, промеilсуmочноЙ
аmmесmацuч по umоzам освоенuя iluсцuплuнь, u учебно-меmоduческое обеспеченuе
само сmояmельно й р абоmь, сmуd енmо в

Для оценки качества освоения знания используются следующие виды контроля:

Текущий контролъ:
контролъ качества подготовки к занятиям (контролъ выполнения заданий на

самостоятелъную работу).
Рубежный контролъ

тестирование;
Итоговый контролъ: зачет.

8. Уче бно-меmо d uческо е ч uн ф ормацuонно е о беспечен uе d uс цuпл uнь, (мо dуля).

8.1. Основная литература;
1. Голицына О.Л., Максимов Н.В., Партыка Т.Л., Попов И.И. Информационные

технологии. - М.: ФоРУМ - ИНФРА-М - 2008. - З94с.
2. Ерохин С.В. Щифровое компьютерное искусство. - СПб.: Алетейя,2011. - 188 с.

3. Компъютерная графика в CorelDRAW: лабораторный практикуrчл/ Сост.: В.Н.
Черний. - Рыбница, 2013. - 8lc.

8.2. .Щополнительная литература:
l. Летин А.С. Практикум по информатике. Ч. 2. Компъют. графика и WеЬ-дизайн.

Практ.: Уч. пос. / Т.И.Немцова и др.; Под ред. Л.Г.Гагариной - М.: ИД ФоРУМ: ИнФРА-
М, 20 1 3 -2 8 8с. : ил. http ://www.znanium.com/bookread.php?book:4009З 6

2. Немцова Т.И. КомпъютернЕuI графика и wеЬ-дизайн [Электронный ресурс]:
Учебное пособие lТ.И. Немцова, Т.В. Казанковао д.В. Шнякин. - М.: ИД ФоРУМ: нИЦ
ИНФРА-М, 2014. - 400 с.- Режим доступа:httр llzпапium.соm/Ьооkrеаd.рhр?Ьооk:458966

8.3. Программное обеспечение
CorelDRAW Х4

Интернет-ресурсы
1. htф://www.соrеldrаw.соm/ - официалъный сайт линейки продуктов CorelDraw

2. http:llcdx3.rr/coreldraw-x4.php - видео уроки в CorelDraw

9. Маmераu.ьно-mехначеское обеспеченше duсцuплuнь, (моdуля) :

Для пров9дения практических занятий необходимы:

1) Компьютернм аудитория, оборудованный для проведения лабораторнъгх работ
персон€rльными компъютерами, с операционной системой Windows ХР и новее,
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программным обеспечением Microsoft office, объединенными в сеть и с въгходом

в Интернет, визуaлъный редактор CorelDraw.

10. Меmоduческuе рекоменdацuu по орzанuзацuа азученuя duсцаПлuНЬt:

рабочая уrебная программа по дисциплине кинформаuионные технологии в искусстве)
составлена в соответствии с требованиями ФелерапьногО ГОСУЛаРСТВеННОГО

образователъного стандарта по направлению подготовки 6.44.03.0l. кПеДаГОГИЧеСКОе

образование), утвержденного прикiц}ом Министерства образования и науки РОССИйСКОЙ

Федерации от 04.12.2015 г. }lbl426.
Изуlение дисциплины проходит в форме выполнения практических рабоТ В

компъютерной аудитории. Самостоятелъная работа заключается в самостоятелъном
изгIении тем студентом, а также в конспектировании тем и написании теСтоВ.

I 1. Технолоzuческая карmа iluсцuпллlньt

Курс 4 группа РФ18ЛР62ИЦ семестр 7

Преподаватель - лектор ПопаDюк Королuна Нuколаевна
Преподаватели, ведущие практические занятия Попаdюк Королuна Нuколаевна
Кафедра Прuклаdной uнформаmuкu в экономuке
Весовой коэффициент дисциплины в совокупной рейтинговой оценке, рассчитываемой по всеМ

дисциплинам (еслu ввеdена моdульно-рейmuнzовая сuсmеJчrа) моdульно-реЙmuнzовая сuсmема не

ввеOена

Наименование дисциплины / курса Уровень//ступень
образования
(бакапавриат,
специалитgт,
магистраryра)

Статус дисциплины в

рабочем учебном плане
(А, Б, в, г)

(еuu BBedeHa
моOульно-

рейmuнzовая
сuсmема'|

количество зачетньгх
единиц / крелитов

Информационные технологии в

искусстве
бакалавриат 2

Смежные дпсциплины по учебному плану (перечuслumь):

кИнформационные технологии>, <<Компьютерная графика>, <Основы математлнеской обработки
информации>, кИнформационные технологии в дизайне>

ВВОДIЪЙ МОДУЛЬ
(входной рейтинг-контроль, проверка ((остаточных) знаний по смежным дисциплинам)

Тема, задание или мероприятие входного контроля Виды текущей
аттестации

Аулиторная или
внеаудиторнzц

минимшlьное
количество

ба.плов

максимшlьное
количество

ба.плов

Итого:
БАЗОВЬЙ МОДУЛЬ

(проверка знаний и умений по дисциплине)
Тема, задание или мероприятие текущего контроля Вилы текуurей

аттsстации
Аудlггорнм или
внеаудиторншl

минима.пьное
количество

баллов

максимшtьное
количество

ба.плов

Текущая работа Практические
работы

Аулиторная

самостоятель-
ная работа

Внеаулитор-
ная

Итого:

ДОПОJIНИТЕJЬНЫИ МОДУЛЬ
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Тема, задание или мероприятие дополнительного
контроля

Вилы текущей
аттgстации

Аудиторнм или
внеаудиторнаJl

минимальное
количество

баллов

максимальное
количество

бшлов

Составление рефератов по темам дисциплины,
отведенных на самостоятельное обуIение

реферат Внеаулитор-
HiUI

Итого максимум:

Необходимый минимум для получения итоговоЙ оценки или допУска к
промежуточноЙ аттестации баллов (.еслu ввеdена моdульно-реЙmuнzовая сuсmема).

Щополнительные требования для студентов, отсутствующих на занятиях по

уважительной причине: (например, усmное собесеDованuе с препоdаваmелеJи по

проблемаJч, пропуu4енньtх пракmuческлм заняmuй, обязаmельное вьtполненuе

внеауdumорных конmрольньlх u пltсьJчrенных рабоm u m.d.).

составителъ / Попадюк Королина Николаевна, преподаватель/

Зав. кафедрой / Павлинов Игоръ Алексеевич, профессор/

согласовано:

2..Щиректор филиапа

ПГУ им. Т.Г.Шевченко в г.Рыбница авлинов Игорь Алексеевич, профессор/

9


