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Паспорт фонда оценочных средств по учебной дисциплине 

«Технология спортивной подготовки» 

1. В результате изучения дисциплины «Технология спортивной подготовки» у обучающихся 

должны быть сформированы следующие компетенции: 

Категория 

(группа) 

компетенций 

Код и наименование 
Код и наименование индикатора достижения 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции и индикаторы их достижения 

 ПК–7 способностью 

выполнять научные 

исследования в 

области спорта 

высших достижений с 

использованием 

современных 

информационных 

технологий 

ИД–1ПК–7 Знает способы ведения научно–

исследовательской деятельности в области 

спорта высших достижений 

ИД–2ПК–7 Умеет выполнять научные 

исследования в области спорта высших 

достижений с использованием современных 

информационных технологий 

ИД–3ПК–7 Владеет навыками ведения научно–

исследовательской деятельности в области 

спорта высших достижений 

2. Программа оценивания контролируемой компетенции: 

 

Текущая 
аттестация 

Контролируемые модули, 
разделы (темы) дисциплины и их 

наименование 

Код контролируемой 
компетенции (или ее 

части) 

Наименование 
оценочного средства 

1 Раздел 1. Основные сведения о 

принципах построения 

информационных технологий (в 

спорте) 

Раздел 2. Технические аспекты 

компьютеризации (в спорте) 

Раздел 3. Математическое и 

компьютерное моделирование в 

физической культуре и спорте. 

Раздел 4. Применение 

информационных технологий в 

спорте. 

Раздел 5. Использование 

компьютерных технологий в 

процессе делопроизводства 

педагога 

ПК-7 Комплект тестовых 
заданий № 1 

Промежуточная аттестация Код контролируемой 

компетенции (или ее 

части) 

Наименование 

оценочного средства 

1 ПК-7 Список вопросов к 
зачету 
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Государственное образовательное учреждение 

«Приднестровский государственный университет им. Т.Г. Шевченко» 

 
Физико-математический факультет 

Кафедра прикладной математики и информатики 

 

Комплект тестовых заданий № 1 
по дисциплине «Информационные технологии в профессиональной деятельности (в спорте)» 

 

1. Информационные технологии это - ……………………. 
2. Образовательная технология это - ……………………… 

3.  Что такое АИС? 

Автоматизированная информационная система 
Автоматическая информационная система 

Автоматизированная информационная сеть 

Автоматизированная интернет сеть 

 
4. Совокупность действий со строго определенными правилами выполнения 

Алгоритм 

Система 
Правило 

Закон 

 
5. Единая система данных, организованная по определенным правилам, которые 

предусматривают общие принципы описания, хранения и обработки данных 

База данных 

База знаний 
Набор правил 

Свод законов 

 
6. Формализованная система сведений о некоторой предметной области, содержащая данные 

о свойствах объектов, закономерностях процессов и правила использования в задаваемых ситуациях этих 

данных для принятия новых решений. 

База данных 

База знаний 

Набор правил 

Свод законов 
 

7. 8-разрядное двоичное число 

Байт 
Бит 

Слово 

Мегабайт 

 
8. Программное обеспечение, предоставляющее графический интерфейс для интерактивного 

поиска, обнаружения, просмотра и обработки данных в сети. 

Браузер 
Протокол 

Страница 

Брандмауэр 
 

9. Метод дискретного представления информации на узлах, соединяемых при помощи 

ссылок. Данные могут быть представлены в виде текста, графики, звукозаписей, видеозаписей, 

мультипликации, фотографий или исполняемой документации. 

Гипермедиа 

Гиперссылка 

Гипертекстовая система 
Гипертекст  
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10. Элемент документа для связи между различными компонентами информации внутри 

самого документа, в других документах, в том числе и размещенных на различных компьютерах.  

Гипермедиа 

Гиперссылка 

Гипертекстовая система 

Гипертекст  

11. Понятие, описывающее тип интерактивной среды с возможностями выполнения переходов 
по ссылкам. Ссылки (адреса формата URL), внедренные в слова, фразы или рисунки, позволяют 

пользователю выбрать (установить указатель и нажать левую кнопку мыши) текст или рисунок и 

немедленно вывести связанные с ним сведения и материалы мультимедиа. 
Гипермедиа 

Гиперссылка 

Гипертекстовая система 

Гипертекст  

 

12. представление информации в виде некоторого графа, в узлах которого содержатся 

текстовые элементы (предложения, абзацы, страницы или даже целые статьи либо книги), а между узлами 
имеются связи, с помощью которых можно переходить от одного текстового элемента к другому. 

Гипермедиа 

Гиперссылка 

Гипертекстовая система 

Гипертекст  

 
13. Сеть, в которой объединены компьютеры в различных странах, на различных континентах. 

Глобальная сеть 

Локальная сеть 

Региональная сеть 
 

14. Обучение на расстоянии с использованием учебников, персональных компьютеров и сетей 

ЭВМ. 

Дистанционное обучение 

Отдаленное обучение 

Интернет-школа 

Вуз на расстоянии 
 

15. Вся совокупность полезной информации и процедур, которые можно к ней применить, 

чтобы произвести новую информацию о предметной области. 

Знания 

Данные 

Умения 
Навыки 

 

16. Компьютерная программа, которая работает в режиме диалога с пользователем. 

Интерактивная программа 
Диалоговая программа 

Разговорная программа 

Интерактивная доска 
 

17. Система научных и инженерных знаний, а также методов и средств, которая используется 

для создания, сбора, передачи, хранения и обработки информации в предметной области.  

Информационная технология  

Информационная система 

Информатика 

Кибернетика 
 

18. Научная дисциплина, изучающая законы и методы накопления, обработки и передачи 

информации с помощью ЭВМ. 
Информационная технология  

Информационная система 
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Информатика 

Кибернетика 

 
19. Сеть, объединяющая компьютеры в комнате или соседних помещениях. 

Глобальная сеть 

Локальная сеть 

Региональная сеть 
 

20. Компьютерные системы с интегрированной поддержкой звукозаписей и видеозаписей. 

Мультимедиа 
Медиа 

Аудиовизуализация 

Интерактив 
 

21. Главная управляющая программа (комплекс программ) на ЭВМ. 

Операционная система 

Прикладная программа 
Графический редактор 

Текстовый процессор 

 
22. Программное обеспечение, автоматически собирающее и классифицирующее 

информацию о сайтах в Internets выдающее ее по запросу пользователей. Примеры: AltaVista, Google, 

Excite, Northern Light и др. В России – Rambler, Yandex, Apart. 

Поисковая машина 

База знаний 

База данных 

Форум 
 

23. Совокупность объектов реального или предполагаемого мира, рассматриваемых в 

пределах данного контекста, который понимается как отдельное рассуждение, фрагмент научной теории 
или теория в целом и ограничивается рамками информационных технологий избранной области. 

Предметная область 

Объектная область 

База данных 
База знаний 

 

24. Метод, используемый для обеспечения передачи файлов между разнообразными 
системами. 

Протокол FTP 

Протокол HTTP 
TCP/IP 

ADSL 

 

25. Метод, с помощью которого гипертекстовые документы передаются с сервера для 
просмотра на компьютеры к отдельным пользователям 

Протокол FTP 

Протокол HTTP 
TCP/IP 

ADSL 

 
26. Сеть, связывающая компьютеры в пределах определенного региона. 

Глобальная сеть 

Локальная сеть 

Региональная сеть 

 

27. Адрес размещения сервера в Internet. Часто так называют всю совокупность Web-страниц, 

расположенных на сервере.  

Сайт 

Сервер 
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Прокол 

Браузер 

 
28. Сетевой узел, содержащий данные и предоставляющий услуги другим компьютерам; 

компьютер, подключенный к сети и используемый для хранения информации. 

Сайт 

Сервер 
Прокол 

Браузер 

 
29. Система взаимодействующих элементов, связанных между собой по выделенным или 

коммутируемым линиям для обеспечения локальной или удаленной связи (голосовой, визуальной, обмена 

данными и т.п.) и для обмена сведениями между пользователями, имеющими общие интересы. 

Сеть 

Чат 

Форум 

Браузер 
 

30. Множество взаимосвязанных элементов, каждый из которых связан прямо или косвенно с 

каждым другим элементом, а два любые подмножества этого множества не могут быть независимыми, не 
нарушая целостность, единство системы. 

Система 

Сеть 
Совокупность 

Единство 

 

31. Совокупность программных и языковых средств, предназначенных для управления 
данными в базе данных, ведения этой базы, обеспечения многопользовательского 

СУБД 

УВД 
АИС 

БДИС 

 

32. Элемент документа, использующийся для создания связей внутри данного документа и 
связей с другими документами. В последнем случае правильнее говорить о гиперссылке. 

Ссылка 

Гипертекст 
Посылка 

Почта 

 
33. Поименованный организованный набор данных на магнитном носителе информации 

Файл 

Сервер 

Диск 
Папка 

 

34. Программный комплекс с учебными материалами и тестами по определенному предмету. 

Электронный учебник 

Текстовый учебник 

Электронный словарь 
Тренажер 

 

35. основной язык, который используется для кодировки Web-страниц. 

HTML 
XML 

PHP 

VRML 
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36. Формат адреса сетевого узла, в котором указывается имя сервера, на котором сохраняется 

файл, путь к каталогу файла и собственно имя файла. 

URL  
HTTP 

FTP 

UFO 

 
37. Всемирная Паутина, предназначенная для гипертекстового связывания мультимедиа-

документов со всего мира и устанавливающая легкодоступные и независимые от физического размещения 

документов универсальные информационные связи между ними. 
WWW 

W3D 

HTTP 
BBC 

 

38. Устройство для ввода символов текста с помощью клавиш с тиснением. Используется 

людьми с ослабленным или потерянным зрением. 

Клавиатура Брайля 

Клавиатура Томассона 

Клавиатура Симсона 
Клавиатура Ушакова 

 

39. Какая из данных линий связи считается «супермагистралью» систем связи, поскольку 
обладает очень большой информационной способностью 

Волоконно-оптические линии. 

Радиорелейные линии. 

Телефонные линии. 
Проводные линии. 

 

40. Укажите устройство для подключения компьютера к сети: 

Модем. 

Мышь. 

Сканер.  

Монитор. 
41. Программа просмотра гипертекстовых страниц WWW: 

Браузер 

Протокол 
Сервер 

HTML 

 
42. Услуги, предоставляемые компьютерной сетью, зависят от: 

Типа подключения. 

Характеристик модема. 

Качества линии связи. 

Все перечисленное справедливо. 

 

43. Особые узкоспециализированные программы, позволяющие создать на компьютере 
специальную среду, предназначенную для исследования некоторой проблемы 

Микромиры 

Макромиры 
Мегамиры 

Кибермиры 

 

44. Телеконференция – это:  
Конференция, с использование телевизоров. 

Просмотр и обсуждение телепередач. 

Способ организации общения в Интернете по конкретной проблеме. 
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45. … включает определение ролей участников процесса, характеристик решаемых задач, 

целей и использующихся ресурсов. На этом этапе определяется состав рабочей группы, при 

необходимости решаются вопросы дополнительной подготовки: для педагогов – в области 
информационных технологий, для программистов – по вопросам, связанным с особенностями 

представления дидактических материалов конкретной предметной области. 

Идентификация.  

Концептуализация. 
Формализация. 

Реализация. 

 
46. … предполагает определение содержания, целей и задач изучения учебной дисциплины, 

что фиксирует концептуальную основу базы знаний. Педагог определяет, какие виды информации будут 

представлены в ЭУК (тексты, графика, анимация, звуковые и видеофрагменты), какие связи должны будут 
устанавливаться между ними.  

Идентификация.  

Концептуализация. 

Формализация. 
Реализация. 

 

47. … предполагает анализ дидактических задач, которые должны решаться путем 
использования ЭУК, поиск возможных методов их решения на основе модели процесса обучения и 

характеристик имеющихся данных и технологий, лежащих в основе ЭУК. На этом этапе изучаются 

возможные сценарии предъявления обучаемым дидактических материалов, принципы оценивания и 
обратной связи, а затем строятся алгоритмы, по которым будет проходить взаимодействие обучаемых с 

ЭУК. 

Идентификация.  

Концептуализация. 

Формализация. 

Реализация. 

 
48. … проекта подразумевает перевод формализованных методов решения дидактических 

задач в окончательную схему – сценарий действий ЭУК – в качестве автоматизированной обучающей 

системы, особенности которой определяются выбранными для ее реализации информационными 

технологиями. 
Идентификация.  

Концептуализация. 

Формализация. 

Реализация. 

 

49. Текстовый редактор 

Microsoft Word 

Microsoft Excel 

Microsoft PowerPoint 

Microsoft Publisher 
 

50. Редактор электронных таблиц 

Microsoft Word 

Microsoft Excel 

Microsoft PowerPoint 

Microsoft Publisher 
 

51. Программа для создания презентаций 

Microsoft Word 

Microsoft Excel 

Microsoft PowerPoint 

Microsoft Publisher 

 
52. Программа для создания публикаций 

Microsoft Word 
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Microsoft Excel 

Microsoft PowerPoint 

Microsoft Publisher 

 

53. Технология, при которой обучаемый получает комплект учебных материалов и изучает 

их, имея возможности периодических консультаций с преподавателями-тьюторами в учебных пунктах.  

Кейс-технология. 
ТВ-технология. 

Сетевая технология. 

 
54. Технология, при который основные учебные процедуры основаны на прослушивании и 

просмотре телевизионных лекций. 

Кейс-технология. 

ТВ-технология. 

Сетевая технология. 

 

55. Технология, при которой доступ к учебным материалам и консультации с 
преподавателями проводятся посредством телекоммуникационных технологий и вычислительных сетей. 

Как правило, в качестве сети используется Internet, тогда сетевую технологию называют Internet-

технологией. 
Кейс-технология. 

ТВ-технология. 

Сетевая технология. 

 

56. Как открыть для редактирования файл в формате «Демонстрация Power Point (*.pps)» 

Двойным щелчком по значку файла в программе «Мой компьютер» 

Командой «Файл – Открыть» из Power Point 
Командой «Файл – Импорт и экспорт» из Power Point 

Файл такого формата для редактирования недоступен 

 
57. В каких из перечисленных режимов просмотра нельзя добавить текст на слайд? 

Обычный 

Сортировщик слайдов 

Страницы заметок 

Показ слайдов 

 

58.    Что произойдет после двойного щелчка по значку данного файла? 
Презентация откроется в режиме просмотра «Обычный» 

Презентация откроется в режиме просмотра «Сортировщик слайдов» 

Откроется образец слайдов 

Запустится полноэкранный показ презентации 

 

59.  Провайдер – это: 

Компьютер, предоставляющий транзитную связь по сети. 
Программа подключения к сети. 

Фирма, предоставляющая сетевые услуги. 

Специалист по компьютерным сетям. 
 

60. Устройство, защищающее сеть от несанкционированного внешнего доступа. 

Мост. 
Шлюз. 

Брандмауэр. 

Браузер. 

 
61. Какая из данных программ не является браузером: 

FireFox. 

Netscape Communicator. 
Opera. 

Outlook Express. 

javascript:termInfo(%22Internet%22)
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62. Способ, организации информации на web-сервере называется: 

Гипертекстом. 
Гиперссылкой. 

Web-cайтом. 

Мультимедиа.  

63. Ориентированная на пользователя информационная Web-система с единого для каждого 
конкретного пользователя точкой доступа к разнообразной информации, относящейся к определенному 

приложению. 

Портал. 
Домен. 

Форум. 

Чат. 
 

64. Сеть, объединяющая компьютеры в комнате или соседних помещениях, это … 

Локальная вычислительная сеть 

Глобальная вычислительная сеть 
Региональная вычислительная сеть 

Корпоративная вычислительная сеть 

 
65. Интерактивные средства, позволяющие одновременно проводить операции с 

неподвижными изображениями, видеофильмами, анимированными графическими образами, текстом, 

речевым и звуковым сопровождением, это … 

Мультимедийные средства 

Гипертекстовые средства 

Поисковые средства 

GPRS-средства 

 

65. Главная управляющая программа (комплекс программ) на ЭВМ, это… 

Операционная система 
Офисный пакет 

СУБД Access 

Movie Maker 

 
66. Сеть, связывающая компьютеры в пределах определенного региона, это… 

Региональная вычислительная сеть 

Локальная вычислительная сеть 
Глобальная вычислительная сеть 

Корпоративная вычислительная сеть 

 
67. Программы подготовки и редактирования текстов на ЭВМ называются… 

Текстовые редакторы 

Графические редакторы 

Дескрипторы 
Анализаторы 

 

68. Как называется адрес размещения сервера в Internet, а также вся совокупность Web-страниц, 
расположенных на сервере? 

Сайт 

Провайдер 
Портал 

Клиент 

 

69. Так называют сетевой узел, содержащий данные и предоставляющий услуги другим компьютерам, 
или компьютер, подключенный к сети и используемый для хранения информации. Это … 

Сервер 
Сайт 

Провайдер 

Портал 
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70. Программы приема и передачи данных в сетях ЭВМ, это… 

Сетевые программы 
Гостевые сервисы 
Сетевые черви 

Блоги 

71. Система взаимодействующих элементов, связанных между собой по выделенным или 

коммутируемым линиям для обеспечения локальной или удаленной связи (голосовой, визуальной, обмена 
данными и т.п.) и для обмена сведениями между пользователями, имеющими общие интересы, это… 

Сеть 

Портал 
Блог 

Протокол 

 
72. Сеть обмена и обработки информации, образованная совокупностью взаимосвязанных 

компьютеров и средств связи и предназначенная для коллективного использования технических и 

информационных ресурсов: 

Телекоммуникационная сеть 
Агентурная сеть 

Трал 

Браузер 

 

73. Совокупность электронных книг, размещенных на одном или нескольких сетевых серверах, это … 

Электронная библиотека 
Электронный учебник 

Картотека 

Дискотека 

74. Гипертекстовая или гипермедиа система, размещенная на сервере или компакт-диске и доступная 
для чтения: 

Электронная книга 

Амбарная книга 
Поисковая система 

Экспертная система 

 

75. Способом передачи адресованных сообщений с помощью ЭВМ и средств связи является … 

Электронная почта 

Интерактивная доска 

Язык HTML 
URL-адрес 

 

76. Программы для выполнения и хранения числовых расчетов в таблицах на ЭВМ, это … 

Электронные таблицы 

Калькуляторы 

Электронные трансляторы 

Таблицы подстановки 

 

77. Программный комплекс с учебными материалами и тестами по определенному предмету: 

Электронный учебник 
Образовательный сайт 

Образовательный Web-сервер 

Электронная исследовательская лаборатория 

 

78. Основной язык, который используется для кодировки Web-страниц, это … 

HTML (HyperText Markup Language) 

Java 
Pascal 

VBA 

 
79. Операционная система для компьютеров семейства IBM PC: 

MS Windows 
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VRML 

Alta Vista 

Fale Server 
 

80. Всемирная Паутина, предназначенная для гипертекстового связывания мультимедиа-документов 

со всего мира и устанавливающая легкодоступные и независимые от физического размещения документов 

универсальные информационные связи между ними: 
WWW(World Wide Web) 

URL 

HTML 
http 

 

81. Устройство, совмещающее в себе функции экрана и графического планшета, это 

мультимедийная доска 

плоттер 

сканер 

графопостроитель 
 

82. Расположите в естественном порядке четыре стадии развития психологической зависимости от 

компьютерных игр: 

Легкая увлеченность 

Увлеченность 

Зависимость 

Привязанность 

 

83. Информатизация школы осуществляется путем … 

Создания и развития школьного информационного пространства 
Введения в штатное расписание должности замдиректора по информатизации 

Установки компьютера в кабинете директора 

Компьютеризации процесса составления меню школьной столовой 
 

84.Объектом, позволяющим вносить формулы в документ, является… 

Microsoft Equation 

Microsoft Excel 
Microsoft Graph 

Microsoft Access 

 
85. Для просмотра графических изображений не может быть использована программа … 

Windows Messenger 

MS Power Point 
Microsoft Internet Explorer 

MS Picture Manager 

 

86. Для просмотра графических изображений может быть использована программа … 

Microsoft Office Picture Manager 

Hyper Terminal 

Kaspersky Internet Security 
Windows Messenger 

 

87. Графический редактор Paint не сохраняет свои проекты в формате… 

*.avi 

*.jpg 

*.bmp 

*.gif 
 

88. Графический редактор, входящий в состав стандартного пакета установки операционных 

систем семейства Windows, называется… 

Paint 

Corel Draw 
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Adobe Photoshop 

Windows Media Player 

 
89. HTTP – это … 

Имя протокола сети, обслуживающего прием и передачу гипертекса 

Система адресов доменов, содержащих WEB-документы 

Система адресов гипертекстовых архивов 
IP-адреса компьютеров, содержащих Web-архивы 

 

90.  Протокол компьютерной сети – это… 

Набор правил, обусловливающих порядок обмена информацией в сети 

Схема соединения узлов сети 

Программа для связи отдельных узлов сети 
Набор программных средств 

 

91. Устройство, выполняющее модуляцию и демодуляцию информационных сигналов при 

передаче их из ЭВМ в канал связи и при приеме в ЭВМ из канала связи, называется… 

Модемом 

Концетратором 

Повторителем 
Мультиплексором печати данных 

 

92. Для перехода к слайду с заданным номером в MS PowerPoint в режиме показа слайдов 
необходимо нажать клавиши… 

Номер слайда, затем клавиша Enter 

Одновременно номер и клавишу F5 

Одновременно номер и клавишу F2 
Одновременно номер и клавишу Tab 

 

93. Программы приема и передачи данных в сетях ЭВМ, это… 

Сетевые программы 
Гостевые сервисы 

Сетевые черви 

Блоги 
 

94. Сеть, которой объединены компьютеры в различных странах, на различных континентах, это … 

Глобальная сеть 
Локальная сеть 

Региональная сеть 

Корпоративная сеть 

 

95.  Программы подготовки и редактирования изображений на ЭВМ: 

Графические редакторы 

Графические планшеты 
Сканеры 

Транзакторы 

 
96. Обучение на расстоянии с использованием учебников, персональных компьютеров и сетей ЭВМ: 

Дистанционное обучение 

Коммуникационное обучение 
Навигационное обучение 

Провокационное обучение 

 

97.  Компьютерная программа, которая работает в режиме диалога с пользователем, это … 

Интерактивная программа 

Коммуникативная программа 

Дистрибутивная программа 
Альтернативная программа 
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98. Педагогическая технология, использующая специальные способы, программные и технические 

средства (кино, аудио- и видеосредства, компьютеры, телекоммуникационные сети) для работы с 

информацией, это… 

Информационная технология обучения 

Коммуникационная технология обучения 

Навигационная технология обучения 

Провокационная технология обучения 

 

99. Слово или фраза, которую пользователь вводит в форму поиска, когда ищет информацию по 

интересующей его теме в системе для поиска информации, это … 

Ключевое слово 

Поисковая система 

Словарный запас 
Фразеологический оборот 

 

100. Оптический диск, используемый для постоянного хранения информации больших объемов, 

называется … 

Компакт-диск 

Грампластинка 

Дискета 
Диск-пакет 

 

Критерии оценки: 

За каждое правильно выполненное задание назначается 1 балл. В случае задания с выбором нескольких 

правильных ответов 1 балл дается за полностью выполненное задание, 0 баллов – за хотя бы один 

неверный ответ. Затем первичные баллы (максимум – 100 баллов). 

Балл для зачета контрольной работы – 65 баллов 

 

Составитель  

 

«_06__» __09___________ 2019 г. 

 

  



15 

 

Государственное образовательное учреждение 

«Приднестровский государственный университет им. Т.Г. Шевченко» 

Физико-математический факультет 

 

Кафедра прикладной математики и информатики  

Вопросы к зачету 

по дисциплине 

«Информационные технологии в профессиональной деятельности (в спорте)» 

 

1. Информационное общество. Информационная культура. 

2. Информационные технологии.  
3. Характерные признаки информационного общества.  

4. Информатизация сферы физической культуры. 

5. История ИТ в ФК и спорте. 
6. Понятия и предпосылки развития информационного обеспечения Ф.К. и спорта. 

7. Использование современных ИТ в процессе делопроизводства педагога, тренера. 

8. Использование современных ИТ в процессе обслуживания спортивных соревнований. 

9. Обзор компьютерных программ, обеспечивающих решение практических задач в сфере Ф.К. и 
спорта 

10. Структура автоматизированной системы “ОФИС”:  

11. Применение ИТ в обучении. 
12. Создание и использование программ контроля и самоконтроля знаний по различным спортивно-

педагогическим дисциплинам. 

13. Использование электронных учебных пособий в системе высшего физкультурного образования. 

14. Моделирование и формализация. 
15. Моделирование как метод познания. Типы моделей и формы их представления. 

16. Методы и технологии моделирования. Интеллектуальные системы 

17. Основы прогнозирования различных сторон физкультурно-спортивной деятельности (на 
примере компьютерного стрелкового тренажера «Скатт») 

18. Технология обучения с применением компьютерных сетей. 

19. Применение дистанционного обучения в сфере ФК и спорта. 
20. Автоматизация научно-исследовательских работ. 

21. Автоматизированные диагностические комплексы. 

22. Использование автоматизированных диагностических комплексов, на примере комплекса 

автоматизированного медицинского освидетельствования “КАМО”. 
23. Использование методов автоматизации в различных видах спортивной деятельности. 

24. Базы данных; системы управления базами данных в ФК и спорте 

25. Компьютеризированные тренажерно-диагностические стенды для обеспечения комплексного 
контроля специальной подготовленности спортсменов. 

26. Контроль функциональной подготовленности спортсменов (гребной эргометр "Concept-II") 

27. Контроль физической подготовленности спортсменов (изокинетический стенд "ТИКИ-1").  
28. Контроль технической подготовленности спортсменов ("ИГЛ-1"). 

29. Экспертные системы для планирования тренировочного процесса спортсменов. 

30. Автоматизированные системы для контроля управления тренировочным процессом 

спортсменов. 
 

Критерии оценки: 

– оценка «зачтено» выставляется, если 

 обучающийся в полном объеме усвоил материал программы учебной дисциплины, раскрыл 

теоретическое содержание вопросов задания, не испытывал трудности в ответах на 

дополнительные вопросы, успешно выполнил практическое задание; 

 обучающийся знает материал программы учебной дисциплины, правильно, по существу и 

последовательно излагал содержание вопросов задания, в целом правильно выполнил 

практическое задание, при ответе не допустил существенных ошибок и неточностей; 

 обучающийся в целом усвоил основные положения материала программы учебной дисциплины, 

но изложил содержание вопросов задания не совсем четко и логично, допустил при ответах 
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неточности, не носящие принципиального характера, практическое задание выполнил, но не в 

полном объеме; 

– оценка «не зачтено» выставляется, если обучающийся не знает основных положений материала 
программы учебной дисциплины, при ответе на вопросы задания допускает существенные ошибки, не 

выполнил практическое задание, не смог ответить на большинство дополнительных вопросов или 

отказался отвечать. 

 
Составитель   

 

«_06__» __09___________ 2019 г. 


