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|, Itелu u заdоlt.tt освOеiluя duсцuплuньt:

Щельlо дисциплины кКомпыотерI{ая графика)) является изучение cOBpeMelIIIl,Ix
Методоl] создания комlIьютсрrlой графиrси и (lормироRаI,I14с I]aBI)IKOB их IIри]\4еlIеIl14я I]

проrРессиоltz]-пьгlой дея,геJIьIIос,ги. IJ рамках к)/рсzl с,г)//{сIlты ltрlлобllе,гаlоl,ttсобхС),rl1,IN'It,lС
знаIIия лля работы с растровой и векторной графикой. /[исциплиI-Iа BKлIoLIaeт в себя
освоение основных инструментаJIьных функций графических пакетов на примере
программного продукта Соrе1 Draw,

Задачами куроа явлrIIотся :

изучение осIIоI]IIых ttаправлеltий рzrзвитиrl
ко]v пьIотерной графики ;

ин(lорiчlа,I,и t<и в об.itасr,и

фОрмrирование ,]IIа'IIIий об особеlIIlостях хранения графической иrltРормаllии;
*- ОСВОеIlИе СТУдегIтаr\4и методов ItомпьIотерноЙ геометрии, растровой, векr,оргlоЙ и

,грехмерI]ой графики;
*- ИЗУrl9rr"е ОСОбеtтlтсlстеЙ совремеlII{ого программr,того обеспеLIениrI, IIримеIIяемого

IIри создаI Iи и t(o]vI II I)Iо,гсрl l о й r,pa(l и ки ;

tРормироВанИе Hal]I)IKoB работы с гра(lическими биб,пиоl,еt<zl]\4и и I] coвpci\4clIIIblx
графических пакетах и систе]\,{ах.

2. Месmо Duсцttllлuны в спlрукmуре ООП ВО:

ffисциплина вхоl{ит в базовую часть дисциплиrl вариативl,tой час.ги Б l . В,07
дисциплин федералыrого компонента IjаправлеIjия полготовки 44.0З,0l кГjедаl,огиLIссI(ос
обрiвоваtrие>, адресована для подготовI(и спеIlиаJIис,гов сl,епени бztка;tавlr
<ИзобразИтелLное искусстRо)> и обесltеLIиваеТ теоретичеСкуlо И прак,l,иLIесl(уIсt IIOllI,o,1,0Bl(y
cTylteнToB в области компьIотерной графики,

I1рограrмма дисциIIJIиFIы построеlIа согJtасI]о требоваltияtм t< обяза,t,гсJllJIIоN4у
collcpжzllIиlo octtoBtloй образова,ге.lIьttой программы tIо/Iго,говItи вLlIIускIIикоI} IIо
uап}]аI]JIсtiиIо IIодго,говки <<ПедагогиLIеское образоваtrие> про(lиль <ИзобразитеJ]ьIIое
искусс,гво)) и пре/.uUсс,гt])/с,I, освоениIо таких лисI(иIlJIиtI как: кИrrt|lормаtlиоIIIIые
техItоJIогии l] искусстI]е)).

3. Требоваtt ия к рез,уJlьmаmол,t освоен tlя Dttct1uttлuпbl :

Изучение дисциt]JIиIIы направлено на (lормирование сJlелуtOlцих комltетегtIIий:

Формулировка компетенIlии

ГОТОl]1,1ОСТI)IО It ВЗаИМОДеЙсr'tзиtо с ItоjIJIеl,аjчtи, к рztбо,t,е в I(оJIJIеI(,гиI]с

осознанием социальной зI{аLIимости своей булуr-rtсй llро(lессии,
обладаtlиемt мотивацией к осуLrIествJIеtlиIо про(lессиоl.tа:iьной
деятельности
способttос,гыо реп]ать задаLIи восIlитания и духовIIо-гlравс.гвсIIlIоl-с)
развити я Jп4 rjlggfц jqузеющихся
сгlособttос,гьlо осуIllес,гвJIятL llеДаГогиLIес|(ое соtIро]]о)l(,itенис I]poIlcccOB
социализаltии и профессиоIIzlльноI-о самоопреllелеIIия обу.lаlоlrцихся,
полI,оl,овки их к созIIа,геJIьI]ому вы l Il](,)(|)ccC lI II

сгtособностьIо использовать возможности образовательной среды /{ля
(lормироваltия универсальrrыХ видоВ у.тебllой деятеJILIIос.I-и и
обеспс.rýд_ц! качесl,ва учеО сгIи,гд,гсJlьIIого IIроtlecczl
ГОТоВI-Iос1'I)lо к I]заимсlдеЙствиIо с уьlgllцками, ро/lитеJIя]\4и, I{OJIJlcI.all\414,

пк-5

гIк-6
cOl ILI аJI LI I bI]\I и Ilаlр,гI Iel)illvl и

Itо:t
tto}l l Ic,I,cIl I (I.1 I,I
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Код
ltoMIle,l,eIl lllll|

(Irорму;rи pOBltrl ком|lет,енции

пк-7
сIIособFrостью организOвывать со,грудничесl,во
llоддерживать активность и инициа,Iивность,
обучающихся, их творtтеские сгtособности

обучаtоrцихся,
самостоrIтельност,ь

пк-8 готовностью к обесt]еLIению охраLlы жизFIи и зд(ороt]ья обучаtоrrlихся в

},чебно-воспи] атель}lом п роцессе и Ilнеуро.тной,цея,l,еJl ьнос,|,и

IlK-9 сtlособностью р€враба,гыва,rь и реаjIизоi]ывать, с учеr,ом отеLIестве]{н()го
и,зарубеясного опыl,а, к}/льтуl]IJо-пl]осветительские программы

пк_l0
сllособнос,гью выяI]Jlя,I,ь и исгIоJlьзоваl,ь
культурной образовательной среды дIJlrI

просветительской деrIтель}Iости

t]озможносl,и регионаrtьной
орга]{и:]ации куль,гурЕIо_

llK-1l
ГОТОВНОСТI)IО ИСПОЛЬl]ОВаТЬ СИС'l'СN4а'IИЗИРОВаНI,1ЫС

прак,гиLIеские знаниrI дJlя оrlрсдсjlения и реU]еF{ия
,]а]]ач в об;lас,ги образования

1соре,гиLIеские и

Исс.] IеДО Ba'l-CJI l:C КИХ

гtti_ 12

сllособность}о разрабатыва,гь современные llсдаI-огиLIеские l,ехноJIоI.ии

уче,I,ом особенносr,ей образоватеJIьtlого ]Iроцесса, заllач восlIиl,ания
ра,]ви,l ия лиLтI-lости

с

и

пк-lз способностыо исполь:]овать в учебно-восllи,га,ге.1,1ьной леrIтельности
осFIовI{ые методы научного исследования

пк-14 способностью разрабатывать и реализовыI]ать культурно-
ll росвеl,и,гельские программы

В результате освоения дисциплины студент должен:

3.1.3наmь:

- методы и средства комIIыотерrтой графики и геоме],риrlеского мо/IелироваLIиrll

- основы векторной и растроtsой графики;

- теоретиLIеские асtIекты сРрактzuiьной графики;

- основные м9l,олы компьютертлой геоме,l,рии;

- алгоритмические и математические основы пос,гроения реалистиLIеских сцен;

- вопросы реализаLIии алгоритмов компьютерной графики с IIомощью ЭВМ.

3,2, Умеmь:

* программно реаJtизоt]ывать основные алгоритмы растровой и векторной графики;

- использовать графические стандарты и библиотеки;
исI Iользовать современной программное обеспечение в об;lас,ги разработки

компьlо,герной грасРики,

3.3. Влаdеmь:

- основными приемами создания и редакl,ирования и,зображений в век,rор}rьж редакторах;
- навыками редакl,ирования фот,ореалистиtII{ьiх изобрахсений в растровых редакторах,

ltypc рассчитан на слушIателей, имеющих наLIаJIьные навыки пракl-иLIеской работьт
на персонzuIьном }iомllью],ере.

4. Сmрукпlурu Ll соDермсанuе DLlсцuплLlнt,I (лооDуля)



4,t, Распреdеленuе трудоемкости в з.е./часах по вudам ауdumорной u

с амо с mо я mел ь н о й р аб о mы с mу d е нmо в п о с елпе с mр afut :

4.2, PacttpeDeltelt tte Bttc)tlB J,,teбtttlit 1lабопtьt ч uх пt1l_у:Dре,|tл<Oспlu tltl 1luзdеltсtлt
duсцuttlt tttt bt,

4,3, Teлtutlttt,tecKttit l"lJluп l10 вчс)а"ц |чебной ieltt,t,te,tbHttcпttt

JIскцrlrl

местр

Кр+ц.t_.gt _u0 
tl acgB __

в том числе Форма итогового
контроля

r рулuýN{
кость,

з.е./часы

Аyдитоrrных Самост.
работыВсего Леrсций

Лаб.
раб.

Практич.
зан.

7 2l]2 зб 18 18 36 Зачеl,

Итого: 21 72 36 l8 l8 36 .} a,l c,l,

л}

ра:]-
i{еJLl

Наименование разделов Всего

К0; l 11.1 cc,1,1]o II rl с()

Aуill.t,1,opHall
|lабt1,1it

l}тrеаул.

работ,а
(ср)JI Ilз JIр

1 IJвсдсние IJ KoN,lltыoтep}Iylo l,}rафику 36 10 6 16

2, Теория цвета. зб 8 12 20

I,Iпl tllrl ., 72 ,/8 /.9 зб
Bcezo: 72 18 18 зб

м
п/п

Номер
раздела

дисциплины

Объем
часов

Тема JIекuии
Y,lcClltcl-

ll1ll'.'Itl,jlII IrIC

l ltlctlбrlяt

1

2

2
2

4

BBeiletlrle в Itol},t п blo,[€pll1l19 l,рафи ку.
Компью,терная графика: оrrределение.
основные направления, ис,г()рия развития.
Классификация компыотерной графики.
Ост-товные поняти я ксlмпьtt,lтерной
графики: изобра}кение, cBeт и цве1-,
,],еория цl]е,га,
Аппаратной обеспечение компыотерной
графики

ме,годическое
пособие.
ком пыоl,ерные
с.гtайды

)

2

2
2

2

Теория цвета
I{Beтc,lBbTe модели и палитры,
I{ветовые профили.
КодироваrIие III]eTa,

с]тагтдарты обмена графическими
ДанНLIТ\4И.

Мel,t,1.1lt1, 1eclitle
пособt,tе.
КО|чlП ЬКrГеРllЫе
слttй;t t,l

Итого: l8

I l р а к 1,1.t.l сс tt1.1 е ( сем l.t н а р с к lt с) } 1l }l rI,1,I,1 rl

l IpaK,l и,tссli14с 14 сеN{иtlарскljс ,]ilI{я I,tIя IljIaIlO\l t{c ll[)c.,t) c\,l0ll]cIlbl



Лаб бо,гы

5. Пllttл,tерttпя l1l.ел|пl,,1t.lкп l<.,|pcoBbtx tlроекmов (1lабопt)
Курсовьте п l]оск,гLl ( 1lабо,гы ) пIIаtlо\4 I{е I l l]c,, tvc]\4 o,|,l]e] I t,I

зо в (l пl.eJl ь rl bl е пlехlt 0J l 0Z lt
И с по.tl ьзуепr ые 1.1 н,ге prl ltт,и в н ые об разrr ва,гс.lt ь tt ы е

технологи1.1

Щлзs:ц_q дg_ц1щqýLgцд м ул ьти м едц.а гI

Комгtыtlтергtый класс с дOступом к сети и1-Iтернет

ные

Nь
п/п

Номер
раздела

дисциплины

объем
чАсов

Тема лабOратOрнOг0
занятия

I Iit llшrclltl Btt ll
tle

.,l:rClopa,l,tl р lI

I.1

У.lебно-
наглядные

пособия

1 N9l 2
Построение фигур в

СогеIDRАW.
Компьюrерная

аудитория

1)лектронный
методический

материал

2 Nьl 2
Построение лtиний в

СогеIDRАW,
Компьютерная

ауlIи,гория

Э.lrектронный
методический

материаJl

aJ N9l 2
ГIостроение сложных
об,ьекr,ов в СогеlDI{АW.

Компыо,герная
ауllи,гори я

Электронrтый
ме,го/lи.tеский

\{a,I,epI.Iajl

4 Nlr2 2
Инт,еракr,ивное
перетекание, Имитат]ия
объема.

(ошt rтыо,гернаяl

ауl[иl,t)ри я

Э.ltекr,роrrный
пцеl,с,l,ци.теский

\4а,гериаJl

5 N92 2
Обрабоl,ка рас,тровых
изобрtr>кетrий,

Коп,t пыотерная
ауltи Iориrl

Электронrrый
методи.tеский

ц419!цq{_

б N92 4
Интерактивньтй объем в
СоrеIDRАW,

{оп,тпьtо,гернаяr

аудитория

Элlек,rроrтный
методи.tеский

маl,ериаJ]

7 N!2 4
Интерактивное иская(ение.
имитация объема

Компьlотерная
ауд(итория

Электронный
методи.теский

]\4аl,ериаJI

Итого: l8

самос,гоятельная ота ден,I,а

Разде,гI

дIлсц1,Iплlлн ы
.jYs

lllп
'l'епtа ll lзил СРС

'l-pylttleпr кос,гt,
(tl ,lacax)

Разле"lt l

l It: r асси фи KaI iиrI KoN,l I l ыс,l,t,ерl t ой r,расЬики, L|

2 Векr,орнаяl Kol\4ll l)lотерная графи ка, 6

._) [)itc,t ptltlilяl KO\,I Ilbltl,I с|эttая t,lэаtllи Klt. 6

Раздел 2

.)
Обзор профессиональных пакетов графических

редакторов.
l|

4 Щвухп,терньте преобраj]ования. tI

5 Изображение трехN,rерный объектов. 6

(l Щинамическое изображение. Ат-тимация 6

ИТоI-о: 36

вид заtlятlля
л,пI,. JIр

становJIеI-1ным I ][l Coгel Dгаw

l{tlittl,tec,l во
tlac()l]



в проtIессе освоения дисциl]лины ккомtlьtотерная графика> используюl'ся
следующие образовательные технологии:

- лекцииl

- лаборат,орные занятия;
контрольные работы;

- 0амостоятельная рабо,га cTylleLrToB:

- консуJIь гации IIреподавателей.
Применение каждой формы обучgrr, предполагает применение новых

информаuионllых ,гехнологий, Провеление аудиторных занятий (лекuий и лабораторных

работ) предполагает использование аудиовизуальных электронных и компыотерньи
средств мультимедиа, имеющихся в арсенале Филиала Университеr,а, Лекционные
занятия гIроводятся в медиа-классах универси,l,еl,а, что позвоr,яет использовать
презентации, по/lготоI]JIет-Iные в Роwеr Point. Эr,о способствуеr, передаче большего
количества учебrтого материала обучающимся во время аудиторных занятий и более

доходLIивому его освоет{ию. Кроме того. FIe успеваtопIие :]аItиса,гь текс-г лекIII4и стулеi]ты
имеют возмо}ltl{ос1,Il B()CC1,3I-Io1]Ii,l,b ег0 с по]\,IощьIо IIросItируемоI,о с;lаЙда.

7, оценоrtньtе clledcmBa Dля пle+lly1,1g26 конпlрOtl.я успеваемосmч, пром.епсуmочной
о,пlm,есmацuu l1o um,оzсtл| освоенuя iuсцtlплuttллl u уцgfiltо-пtепшldtr.rеское oбectte.tettLte

с аJио спl,о я.пrcл ь н о й- р аб о m ы с пtу D е tt пl о в

fiля оцеtlки KaLIec,I,Ba осtsосния :зна}jия исrIоJIь,]уtо,гсrl сJlе,|(у}OLl{ие виltы KoHl,pOJtrl:

Т е цlьсlu [t к о н l1xp о., l ь,.

- KoHTpoJIb KaLIecTI]a гIодI,о,говки к занятиям (кон,rро;ть ус]]оеIrия,георе,гиLIескоI,о
материала, контроль выполнения заданий на самостоятельную работу) ;

* контроль вьiполнения заданий на лабораторных занятиях (результаты работы
студента на ках(дом занятии заносятся на внешний носитель и предъявляются
преподаваl,елю);

Р у б е э rc rt ыit ti о н I11|_) ().:l ь :

l(онтроль l]ыIIоJIнения задатtий на лабораторI,1ых :]itIjrll,иях (резуrlь,r,аr t,bl работы
студента LIа кarкд(ом занятии заносятся IIa внешний FIосиI,еJIь и пр9дтэявляю,гсrI
преподаваl,елю);

- ,гестирование;

Иlпо z о вьt.й кон п1 р o"q, ь., заLте,г.

Пр uлt ер tt bl е п1 е с п1 о в bt е l ч D а,н лt.я

1, Одной из основных функчий графического редактора является:
а) масштабированI.rе изобраrrсений ;

б) хранение кода изображения;
в) созлаrтие изображений;
г) гtросмоr,р и вывоil содержимого видеопамяти.

2. Элементарным объектомо используемым в растровом графическом редакторе.
является:

а) точка (пиксель);
б) объект (rlрямоугольник" круг и т.д.);
в) пали,гра цвеl,овi
г) знакомесr,о (символ).



3, Сетка из горизонтаJIьных и вертикальных с,rсrrlбIlов, которую на,)краL{е образукrг
пиксели, назLIвается:

а) видеопамять;
б) вилеоалаптер;
в) растр;
г) дисплейньтй проuессор.

4, l'рафика с представJIеI{ие]\4 и:зображения в виде совокупности объектов
называе,гся:

а) фрактальной;
б) растровой;
в) векторrтой;
г) прямолинейной.

5, Пиксель на экране дисплея представляет собой:
а) минимальный участок изображения, которому независимым образом можно зада],ь

цвет;
б) двои.тттlлй код графической инсРормации;
в) электронный лrr,{;

r,) совокупносl,ь lб зерен лrомиrтофора,

6. Видеоконтроллер - это:
а) лисплейный проuессор;

б) програп,{ма, распределяющая ресурсы видеопамяти;
в) электронное энергозависимое устройство для хранения информачии о графическом

изобрах<ении;
г) устройство, управляющее работой графического дисплея,

7. Цвет тоtIки на экране дисплея с lб-цветной палитрой формируется из сигналов:
а) красного, зеленого и синего;
б) красного, :]еJIеного, синего и яркости;
в) желr,ого. зеJIеного" сиLlеI,о и KpacHoI,o,
г) желтсlго. синего, красного и яркости,

8. Itакой способ представления графической информатtии экон0I\4иtIнее по
использоваI{ию памяти :

а) растровьтй;
б) векторньтй,

9. Кнопки панеJIи инструментов, паJIитра, рабо.тее поJIе. меню образуют:
а) полный rrабор графи.теских примитивов графиLIеского редактора;
б) срелу графического редактора;
в) перечеrlь режимов работьт графического редактора;
г) набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором,

10, НаименьLlIим элементом поверхности экрана, для которого могут быть заданьт
адрес, цвет и иI]теI{сивносl,ь, является:

а) символ;
б) зерно лrоп,тинофора;
в) пиксель;
г) растр,

t]



1 l. !еформатrия изображения при изменении размера рисунка один иЗ

FIедостатков:

а) векторной графики;
б) растровой графики.

l2, Видеопамять - это:
а) электронное устройство для хранения двоич]{ого кода изображения. выводимого на

экран;
б) програп4ма. расгIреllеляюцая ресурсы ПК при обработке и:зображения;
в) устройс,гво, упl)авJIя}сlшlее работой графическо[,о rlиcIIJ lеrr ;

г) часть оперативного запоминающего устройства,

13. Графика с представлеI]ием изображения в виде совокугlностей ToLIeK

называется:
а) прямолинейтrорi;
б) фрак,гальной;
в) векторной;
г) растровой,

14, Itакие 1,стройства входят в состав графического адаптера'7
а) лисплейттьтй процессор и видеопамять;
б) дисгrлей. дисt-тлейньтй tlроцессор и виllсопамя,Iьl
в) лисплейньтй прочессор, оперативная память, магистраль:
г) магистраль, дисплейный процессор и видеопамять.

15. Примитивами в графическом редакторе на:]ывают:
а) срелу графического редактора;
б) простейт,тrие сРигl,ры, рисуемые с помощью спеLiиальньж инструмеLrl,ов графиLIеского

редактора;
в) операции, выполняемьте над файлами, содержащими изобрахtения, созданные в

графическом редакторе ;

г) режимьт работьт гра(lического редактора.

1 6, Каксlе расrLтирен14е имеtоl, файrlы гра(lи.теского pellaк],opa Pai nt'i
а) ехе;
б) doc;
в) Ьmр;
г) соm,

К.цюrt

CplcT,eMrl оценlлваrlия:
,/ < 30уо правильных ответов - (FIеудовлетворительно);
,/ 30% - 50% правильных oTI]eToB - (удовлетворительно));
./ 50% - 80% правильных oтBeToB - (хорошо)
,/ >80% - ((о,l!Iично))

Время тестировtlниrI - 2 акаr]еми.теских Llaca,

l 2 1 5 6 7 8
t] а Il в it г -(.) б
9 10 1l |2 13 |4 15 16
б в б а г а б в
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Прttмерньtй перечень вопросов к зачеmу

1. Щели и задачи компьютерной графики. Понятие компьютерной графики.

2, Этапы вIlедрения компьютерной графики,
3. Растровые изобрахсения и их основные характеристики,
4, [Iрезегt,гаLlионная графика. Ilоня,гие слайлов.
5. Векторная графика, Ее достои}Iства и недосl,атки.
6. Понятие цвета. Характеристики I]вета.

7, L{ветовые модели RGВ.
8. I_{ветовые модели CMY.
9. Аксиомьr Грассмана,
1 0. l{о.лироllаIILlс IlBe га. l Iа:rитра.
1 l, 11рограммное обеспе.тетlие комгII)Iоr,ерной графики,
12, Аппаратное обеспечение компьютерной графики.
13. Графические объекты и их типы.
14, Коорлит-IатI-Iые системы и векторы.
1 5, Визуа"lrьное восприятие информаuии человеком.
1 6. Г[онятие коордиIrатного метода, ПреобразоваЕIие координат,
17, Аффинньте преобра]оваrlия на плоскости.
1 8, Трехмерпое аффит-trтое гrреобразоваFIие.
19. Преобразова[Iие объектов. Аффинные преобразования обт,ектов на I-IJIоскости.

20. ПреобразоваIIие об,ьектов. Трехмерное аффинное преобразование объект,ов,
21. Связь преобра:зований объоктов с гrреобра,]ованиями координат.
22. Проек1,I4 []о вitниетрехмерных обт,с кто в.

23. Проеr<rlии, Мировые и экранньте коорltиIIаты, Основнl,tе тиIlы гlроекций.
24. ГIара.lт.lrсJtIэны0 I IроекrIии.
25. ГIерспеl(,гивнLIе проекr{ии.
26. Базовьте растровые алгоритмы и их Rиды,
27. Графические примитивы, аJIгоритмы их построения.
28. Алгори г\4ы llыtтерtтиват{ия отрезков
29, ГIонятие алгоритма Брезетrхема. Виды аJтгоритмов Брезенхема.
30. Кривая Безье,
3 1. Фрактальная графика,
32. Фракталы и их свойства. Виды фракталов,
33. Храт-rение графических объектоI] в памяти компьютера.
34. Графические редак,горы, Их видьт I] на:знаLIеI,1ие.

35, Метсlдытрех]\/tерной графики,
36. Алгориl,\4ы трехмерной графики.
З 7. I)азрабоl,ка,l,рехI\4ерLrых моделеЙ, Системьl моделирова}rия.
3 8. Сплайrlьт. Сп;тайновь]е IIоверхI{ос,ги,
39. Визуализация и вь]]]о,ц 1l]ех\4ерной графики.

8. Учебно-,уtепtоDttrtеское 1,1 uttсltор,ttпцлlонн()е обеспеченuе Duсцttttлuньl (лtоdуля)

8.1. Основtlrlя литература :

1, I{омпьютерIIая графика: у.тебrтое пособие / Сост,: В.Н. Черний, - Рыбница,
20l'4, - 84 с.

2, Компт,tотерная графика в СоrеlDRАW: лабораторньтй практикум/ Сост.;
В,Н, Черний, - Рьтбница,20lЗ, - 8l с,

3, Бересксlв. A,I], IIIикин, L,,1]. Компьюr,ерная гра(lика. Учебl.rик и rIрак,гикум,

[Текст] /А.В. Береоков. Е.В, LlIикин, - М.: Юрай,r.2016. - Z20 с.
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4, Божко. А.Н, Itомпьютерная графика: у.теб. пособие для студентов вузов [Текст] /

А.Н.Бохско, fi.М.Жук, В.Б,МаrrиLIев. - М,: Изд-во МГ'ГУ им. Н, Э. Баумана,2007. - 389 с,
5, Большiаков, В,П, Инжетrерная и кOмпьютерная графика. Изделия с резьбовыми

соединениями: учебное пособие для академического бакалавриата ['IeKcT] / В, П.
Большаков, А. В. Чагина, -2- еизд., испр. и доп. - М. : Юрайт, 20l], - 16] с.

6. Боресков, А, В. Компьюr,ерная графика: у.lебник и практикум дtля прикладного
бакалавриата [Текст] / А. В. Боресков. Е. R. ILТикиlт (МГУ им. М.R.I[оп,tс,lt+осt,lва). - М.:
Юрайr-, 2017 . - 219 с,

7, Гурский, К).А, Комгlьtсl,герная графика: Photosho1l C52. СогеlDRАW Х5.
Illustrator CS5. Трrоки и э(lфекты, [T'eKcl,] / Ю. Гурский, И, I'урскаяl. А. Жва;lевский, -
СПб.; Питер, 20l 1 , - б88 с,

8, ldегтярев, В.М. Компьlотергrая геометрия и графика: учеб. для студег{тов вузов
[Текст] / В, М, /[егr,ярев - М,: Акаде]\4ия, 201З, -_ l91 с.

8.2. Щогlол н 1,I,гель tl 1lrI ли],ерrl,гурrr :

1, Гинсбург, Д,, Пурномо, Б, OpenGL ES 3,0. Рrоgrаmmiпg Guide ['Гекст] / Щ.
Гинсбург, Б, Пурномо. -* М.: ДМК Пресс, 2015, - 448 с,

2. Леборг, It. Графический ди:зайн [Текст] / К. Леборг. - СПб.: Питер, 2017 , - 96 с

8.3. ПрогрrlNlмIIое обеспе.lеllие:

l. MS Otlice Wогd 2007l
2. Програмп,rньтй продукт CorelDRAW (версия Х4 и выше),

8.4. Инr,ерtl е"t-ресурсы :

l. I]веденис в компьюl,ернуlо графику, Itypc ВМиI{ MI'Y http://graphicon,ru/
oldgr/couгscs/c g02 b/li [эгаr:у/irrdех, html

2, Курс ко]\,Iпыотерной графики FIовосибирского Госуларстенного Техническгого
Университета (НГТУ) http : //еrпrаk. cs.nsttt.гtr/kg_rivs.

9. Маmер uал ь н о- пхехн Lt|l е с ко е о б е с п е че н uе D uс цuпл u н bl. (лtо dуля) :

!ля проведения лекциоЕтт{ых и лабораторных занятий необходимьт:
l) Лекuиоr{r,rая аудитория, обсlрулованная видеопроекционьтьм оборуловаLIием для

tlрезентачий,
2) Компьютерная аудитория, оборудованный для провед1ения ;rабораr,орtlых рабоr

персональI]ыми комгIьютерами. с операLIиоттlrой систеп,lой Wirrdows ХР и новее,
программным обеспе.тением Micr:osoft Oft]ce, СоrеlDгаw (версии Х4 и новее)
объедиrтеlтLIыN,{и R сеть и с выходом в Иlт,гернеr-.

]0, МеmоDu,rtескче реколtенDrtцuLt t,to Opzтtllt:]тl\ltll atзу.lенuя Duc,tt,ttttлuHbt:

Рабочая у.lебrlая программа по дtисциплиlте кltоп/tпьютеi]IIая гра(lикаl) составлена в
соответствии с требованиями Федерального Госуларственного образовательного
сТанДарТа Во по I-тагIравлеi]иlо 44.03,0] <ПедагогиLIеское образtrвание) и учебного плана
по профилю подготовки (или специаlи:]аuии) кИзобразителы{ое искусство).

Изучение дисrIиплины проходит в форме лекцион}rых занятий, выполнения
лабораторньтх работ в компьютерной аудитории. Самостоятельная работа :]аклIоLIается в
самостоятельном изуLIении тем студентом, а также в коFIспектировании тем и написании
тестов.
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1 1, ТехнолоzлtческOя кпрmа d uс цuплuньt

Курс_4 группа РФlбДРб2ИЩ1 семестр ]
Преподават^ель - лектор Терлtrlеа Иръпш Muxaй.,toBlta
Преподаватели. ведуlцие практические занятия Tep.lKlza Иllшtа Muxait-ltlBttct
Кафелра п]lu.tu а d l t о tj u l t ф о p.l,t alll utcu в э к о t t олl t t tt е

Весовой коэффишиеLIт дисL{иплины в совокупной рейтинговой оценке, рассчитываемс,lй по всеп,l

дисциплинам (еслu BBedutct "uоdульttо-рейmuнzовал сuсmема) пttлdульtкl-]2еiпtlъпt;:овая cttct,t,te,l,t,a lte

аýgпе]ш

l(ополниr,еJIьные требования для студентов, отсутс,tвующих tla занrt,tиях по
yваrкительной tlричи}lе: (rrапример,, yc1,11H()e сrlбесес)rлваньt,е с пllепоiа(tаll1е,l,е,14 по
проб,пе,л,tам проп))|||енLtьж пракll1чческuх занsLlllttit, rlбязаtlte.,l,t Htle вlлl.по.,l.Llсllцс

внеаус)ulllоуэных конtllро.гIьных 11 пlrclz,l,lеHHbtx 1эaбtltll ч пl,d,1,

составитсrlь / Терлrога Ирина Михайловна, Iтреподаватель/

Зав. кафелрой 11ИЭ #Ч_/ Павлинов Игорь Алексеевич, профессор/

С.ог;rасовано:

1, Зав, выпускаюrшей кафелры.fiJ сий.тук Игорь l Ie грови.t. проtРессор/

2, ffирсктор филиала в г.I)т,tбtтиtIа

/ Павлинов Игорь Алексеевич, профессор/
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