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1. Itель u заdачu duсцаплuнь,
I]ель 0своения дисциплины кПроектирование мобильных приложений и веб-

сервисов)) - изучение технологии разработки программного обеспечения для мобильных

устройств с операционными системами на различных платформах, основ управления
качеством и стандартизации разработки программных средств, формирование навыков

использования современных технологий проrраммирования.
в процессе изучения дисциплины <проектирование мобильных приложений и веб-

сервисов) решаются следующие задачи:

программирование приложений, создание прототипа инфорМационнОй системы,

документирование проектов информационной системы на стадиях жи3ненного

цикла, испольЗование функцИоншIьнЫх и технологических стандартов;

сбор детаJIъной информации для формализации предметноЙ областИ проекта И

требований пользователей заказчика;

участие в техническом и рабочем проектировании компонентоВ инфорМационныХ

систем в соответствии со спецификой профиля подготовки.
знания, умения и приобретенные компетенции булут исполъзованы в магистратуре

и в профессионzlлъной деятельности выпускника.

2. Месmо duсцtuплuньt в сmрукmуре ООП ВО:
Бl.в.дВ.03.01 - часть, формируемая участниками образовательных отношений

блока дисциплин (модулей).

.щисциплина <<проектирование мобильных приложений и веб-сервисов) является

факультативной дисциплиной части блока дисциплин (модуля) по направлению подготовки

приклалная информатика (квалификация (степень) <магистр)) профиль подготовки

<йнформационные технологии в моделировании и организации бизнес-процессов). она
непосредственно связана с дисциплинами естественнонаучного и математического цикла
(<Теория систем и системный анализ), кИнформационное общество и проблемы

.rр"*пuдной информатики), <<методологии и технологии проектирования и управления

"16орrационными 
системами>, <инструментальные платформы информационных и

коммуникационных технологиfu) и опирается на освоенные при и3учении данных

лисциплин знания и умения.

3. Требованuя к рвульmаmала освоенuя |uсцuплuньr:

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций:

Код и наименование индикатора

достижения компетенции

пр о ф е с сuональные компеmенцuu u uн duкаmоры uх d о сmuасе нuя

пк_2.t. Знатъ математические,
естественнонаrIные и социально-экономические
методы для исполъзования при проектировании
архитектуры ИС;
ПК-2.2. Уметь решать нестандартные

профессиончtльные задачи, в том числе в новои

или незнакомой среде и в междисциплинарном

код и наименование

Категория

(группа)

компетенций

Пк-2. Способность
проектировать архитектуру
ИС предприятпй и
организаций в прикладной
области

ко с менением математических

пк



естественнонаr{ных социально- экономических и

прOфOссиOнI}лъных знаний;
ПК-2.3. Владеть методами прикладной
информатики дJuI автоматизации и
информатизации решения прикладных задач.

Пк-3. Способностъ
проектировать
информационные процессы и
системы с исполъзованием
инновационных
инструментЕIльных средств

ПК-3. 1 . Знать современные методы и

инструментtIльные средства прикладной
информатики для автоматизации и
информатизации решения прикладных задач;

ПК-3.2. Уметь применять современные методы и

инструментЕ}льные средства прикладной
информатики при проектировании архитектуры
ИС;
ПК-3.3. Владеть методами прикладной
информатики и инновационными
инструментzLпьными средствами для
автоматизации и информатизации решения
прикладных задач.

ПК-4. Способность принимать
эффективные проектные

решения в условиях
неопределенности и риска

ПК-4.1 . Знатъ принципы, методы и средства
анализа и структурирования профессионалlьной
информации;
ПК-4.2. Уметь применятъ современные методы и
инструментilльные средства прикладной
информатики при принятии решений в условиях
неопределенности;
ПК-4.3. Владеть методами установлениrI
причинно-следственных связей и определения
наиболее значимых среди них; методиками
постановки цели и определения способов ее

достижения; методиками разработки стратегий

действий при проблемных ситуациях

4. Сmрукmура u соDернсанuе duсцuплuньt

4.1. Распреdеленuе трудоемкости в з.е./часах по Budalyt ауdumорноЙ а

салrосmояmельной рабоmы сmуdенmов по семесmрам:

Семестр

количество часов

Форма итогового
контроля

Трулоем
кость,

з.е./часы

в том числе
аудиторных Самост.

работыВсего Лекций
Лаб.
раб.

Практич.
зан.

пI 4,0ll44 56 28 28 88 Зачет

Итого: 4,0lt44 5б 28 28 88



duс

4. 3. С о D epJtc анuе р аз d еЛо в d асцuпJ.uньl (моOуя)

Лекции

4.2. Распреdеленае вudов учебной рабоmы а tM mруdоемкосmu по разdелам

bl
количество часов

N9

раз-
дела

Наименование разделов Всего

Аупиторная
работа

Внеауд.

работа
(ср)л пз лр

1.
Мобильные технологии: эволюция,

рынок, современное соtтgдццq _
4 4

2.
Введение в разработку мобильных
ппиложений и веб-сервисов

22 8 |4

3.
ИнструментшIьные среды для
пазоаботки мобильных приложений

26 |4 l2

4.
,70 28 42

5. l2 |2

6.
Технологии реч}лизации мобилъных
приложений в магазинах приложений

l0 2 8

Иmоzо: l44 28 28 88

ль
п/п

Номер раздела
дисцпплины

Объем
часов

Тема лекций
Учебно-

наглядные
пособия

l l 2

История возникновения мобильных

операционных систем, хронология рчlзвития
мобильных приложений, платформы для
проектирования мобильных приложений,

Классификация мобильных приложений

Презентации,

раздаточный
материЕUI

2 1 z Мобильный маркетинг

Презентации,

раздаточный
материЕlJI

aJ 2. 2

Введение в проектирование мобильных
приложе нпй уlвеб-сервисов. Виды приложений и

их структура.

Презентации,
раздаточный

4 2. 2 этапы проектирования мобильных приложений,
Презентации,

раздаточный
матери€UI

5 2. 4
Принципы проектирования мобильных
приложений. Основные требования к

интерфейсy приложений.

Презентации,

раздаточный
матеDиЕlJI

6 з. 4
структура операционных систем ios, Android,

Windows Mobile.

Презентации,

раздаточный

,7 3. 2
Обзор возможностей рzвличных мобильных

платформ

Презентации,

раздаточный
матеDиzUI

8 3. 4
Технологический и системный стек. Базовые

модули ОС. Обзор достоинств и недостатков ОС
дпdrоid. Сравнение с ДР

Презентации

раздаточный
м €U]



ИоrруrентаJIьные среды разработки
мобильных приложений дJul операционных

систем Windows Mobile, Android, iOS.

Презентации,

раздаточный
материzlл

9 3. 4

10 6. 2
Стратегия рiвмещения приложений на Google
Play и AppStore

Презентации,

раздаточный
матеDиЕUI

Итого: 28

Лабораторные работы

ль
п/п

Номер раздела
дисциплины

объем
часов

Тема лабораторного
занятия

наименование
лаборатории

Учебно-
наглядные

пособия

l 4. 2
Введение в язык
программирования JAVA

Компьютерная
аудитория

Методические
указания,

раздаточный
материаJI

2 4. 2 Массивы и строки
Компьютерная

аудитория

Методические
указания,

раздаточный
матеDиЕtп

J 4. 4
Введение в объектно-
ориентированное
программирование

Компьютерная
аудитория

Методические
указания,

раздаточный
материаJI

4 4. 4
Работа с графическим
интерфейсом пользователя.
Обработка событий

Компьютерная
аудитория

Методические
указания,

раздаточный

5 4. 4 Апплеты
Компьютерная

аудитория

Методические
указания,

раздаточный
матеDишI

6 4. 4 Файлы. Потоки ввода/вывода
Компьютерная

аудитория

Методические

ука:lания,
раздаточный

7 4. 4 потоки выполнения

Методические
указания,

раздаточный
матери€Lп

8 4. 4 Сетевые программы
Компьютерная

аудитория

Методические
указания,

раздаточный
м ап

Итого: 28

самостоятельная бота чающегося

Раздел
дисциплины

Ns
п/п

Тема и вид СРС
Трудоемкость

(в часах)

}ф2 l пр*rущества использования мобильных приложений в

сDавнении с веб-приложениями
4

}lb2 2
недостатки использования мобильных приложений в

сравнении с десктопными приложениями
4

]ф2
aJ этапы проектирования мобильных приложений. 4

6



Ns2 4 Принципы проектирования мобильных приложений. 2

Jфз 5
Инструментальные среды ршрабOтки мOбильных

приложений для операционной системы Apple iOS
4

Jфз 6 4

}Jъз
,7 Инструментiшьные среды разработки мобильных

приложений для операционной системы Windo
4

]ф4 8 Структура операционной системы Android 4

Jф4 9 Структура приложения Android 4

]ф4 10 Типы мобильньгх приложений Android 4

}ф4 l1 ,Щостоинства и недостатки Апdrоid-приложений 4

Jф4 Iz Нативные приложениrI 4

}ф4 lз Веб-приложения 4

]ф4 |4 Фреймворк Appcelerator Titanium - обзор технологии 4

J,,lb4 15 Фреймворк Kony Platform - обзор технологии 2

Jф4 lб Фреймворк Adobe PhoneGap - обзор технологии 2

]ф4 1,7 Фреймворк IBM Worklight - обзор технологии 4

]ф4 l8 Фреймворк Telerik Platform - обзор технологии 2

]ф4 19 Фреймворк Verivo Akula - обзор технологии 2

]ф4 20 Фреймворк Xamarin - обзор технологии 2

м5 2| Структура операционной системы iOS 4

}ф5 22 Структура приложения iOS 4

Ns5 23 ,Щостоинства и недостатки приложений под iOS 4

]фб 24 Стратегия рiвмещения приложения на Googlrllgy 4

Jфб 25 Стратегия рапмещения приложения на AppStore 4

ИТоГо: 88

5. Прлuчлерная mемаmuка курсовьrх проекmов (рабоm):

Курсовые проекты (работы) планом не предусмотрены

6. УчебнО-меmоdчческое u uнформацuонное обеспеченuе Duсцuплuнь, (моdуля)
особ6.1.Обеспеченность обучающихся учебниками, учебными пособиями

}lb

п/п

наименование
учебника,

учебного пособия
Автор

Год
издани

я

Количес
тво

экземпл
яров

Элект
ронна

я
веDсия

Место
размещения
электронной

версии

Основная литература

l

Google Android.
Программировани
е для мобильных

устройств

Голощапов А. 20lI l +
Методический

кабинет
кафедры ПИЭ

2.

professional
Android 4
Application
Development

Мауеr R. 2012 1 +

Методический
кабинет
кафедры ПИЭ

aJ.

Unity Game
Development
Essentials

Goldstone W. 2009 l +
Методический
кабинет
кафедры ПИЭ

7



4.
windows Рhопе
Development
Internals

A.Whitechape,
S. МсКеппа 2013 1 +

Методический
кабинет
кафедры Пиэ

дополнительная литература

1.

Разработка
приложении для
Android

Хашими С.,
коматинени
С., Маклин rЩ.

20ll 1 +
Методический

кабинет
кафедры ПИЭ

2.

Разработка
приложений для
Windows Phone 7.5

Пугачев С.В.,
Павлов С.И.',
Сошников
д.в.

20|2 1 +

методический
кабинет

кафедры ПИЭ

Иmоzо по Оuсцltплuне; О% печаmных uзdанuй 35; % элекmронных uзdаНй ]Ш

6.2. Образовательпые технологии
.Щисциплина ведется на основе лицензионных программ:

l. Microsoft Office Wоrd;
2. Microsoft Office Excel.
3. ECLIPSE
4. JAVA DEVELOPMENT KIT
5. Веб_сервис Android developers online portal. -htФ:lldeveloper.android.com
6. Веб_сервис Online support fоr Android and WP8. - htф://stackoverflow.com
7. Веб_сервис Official Google developers blog (Android Section)

http : //goo gleblo g.blo gspot. соm/sеаrсЫlаЬ el/Android

б.3. Методические указания и материалы по видам занятий
лекционные занятия - конспект лекций, подготовленный самостоятельно на основ ании
литературы; лабораторные занятия методические указания по выполнению
лабораторных работ в электронной форме.

7. Маmерuально-mехначеское обеспеченuе duсцаплuнь,

Для проведения лекционных, лабораторных и практических занятий необходима
аудитория, оборулованная видеопроекционным оборулованием для презентациЙ, а

также установленным базовым пакетом MS Office2007, Eclipse, Java development kit.

8, Меmоduческuе рекоменdацttu по азученаю duсцuплuнь,
Изучение дисциплины проходит в форме лекционных занятиЙ, выполнения

лабораторных работ в компъютерной аудитории. Самостоятельная работа заключаетСЯ

в самостоятелъном изучении тем студентами, а также в конспектировании Тем,

написании тестов и выполнения во втором семестре курсовой работы.

9. Техноло?uческая карmа d асцаплuнь,

Курс 2 группа РФ22ДРб8ПЭ семестр 3

Преподаватель - лектор Печерский Игорь Александрович
Преподаватели, ведущие лабораторные занятия П ечерскuй Ие орь дле кс анdровuч

Кафедра прuклаdной uнформаmuкu в эконоtиuке
весовой коэффициент дисциплины В совокупной рейтинговой оценке, рассчитываемой по всем

дисциплинам (еслч BBedeHa моdульно-рейmuнzовая сuсmелrа) л,tоdульно-рейmuнzовая сuсmема

не BBedeHa


