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1. Щель и задачи освоения дисциплины

Itелялtu освоения дисциплины <Высокоуровневые методы информатики и
программирования)) является формирование у студентов объектно-ориентированного
мышления, изг{ение объектно-ориентированной методологии программирования, изучение
ключевых понятий объектно- ориентированного программирования. объектная методология
предполагает рассматривать предметную область и проектировать программную систему как
совокупность взаимодействующих друг с другом объектов.

Заdачu курса:
- изучение принципов и методов объектно-ориентированного программирования;
- изучение принципов модульного программирования;
- изучение методов создания элементов оконного интерфейса;
- практическое овладение методами визуального программирования.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Бl.в.дв.04.02 - вариативная частЬ блока дисциплин по выборУ (модулей).

3. Требования к результатам освоения дисциплины

енuе Оuсцuплl,tньI направлеllо на 11е компеmенцuй, прuвеdенньtх в mаблuце нuже
Категория
(группа)

компетенций
Код и наименование Код и наименование индикатора достижения

компетенции

Общепрофессиона,rьные компетенции и индикаторы их достижения

опк

оПк-7. Способен
разрабатывать
аJIгоритмы и
программы,
пригодные для
практического
применения;

ИД опк-z.r.
Знает основные языки программирования и работы
с базами данных, операционные системы и
оболочки, современные программные среды
разработки информационных систем и технологий.
ИД опк-т.z.
Умеет применять языки программирования и
работы с базами данных, современные
программные среды разработки информационных
систем и технологий для автоматизации бизнес-
процессов, решения прикладных задач различных
классов, ведения баз данньтх и информационных
хранилищ.
ИД опк_z.з.
Владеет навыками программирования, отладки и
тестирования прототипов программно-технических
комплексов задач.

Профессионалы ые компетенции и индикаторы их достих(ения

пк

Пк-2. Способность
разрабатывать и
адаптировать
программное
обеспечение

ИД пк-z.r.
Знать подходы к разработке и адаптации
прикладного программного обеспечения
ИДпк-z.z.
Уметь разрабатывать и адаптировать прикладное
программное обеспечение.
ИДпк-z.з.
Владеть методами разработки и адаптации
прикладчого программного обеспечения.



4. Структура и содержание дисциплины

4.1. Распреdеленuе трудоемкости в з.е./часах по вudаlи ауdumорноЙ u

4.2. Распреdеленuе вudов учебной рабоmы u uх пlруOоемкосmu по разdела.м
duсцuплuньt.

4.3. Теллаmuческuй план по Bttdalп учебной dеяmельносmu

Лекции

mояmельной рабоmьt сmуdенmов по

Семест
р

количество часов

Трулоемко
сть,

з.е./часы

в том числе

Форма итогового
контроля

Аудиторных
pjK
9F-

't.ЭасýФ
9

Ф
.-ъ

f9
F a.1

\о

J

vI з/1 08 54 18 Jo 54 Зачет

VII 41144 90 зб 54 18 Экзамен / 3б

Итого: 71252 l44 54 90 ,72 зб

лъ

раз-
дела

Наименование разделов

количество часов

Всего

Аудиторная
работа

Внеауд.
работа
(ср)л пз лр

VI СЕМЕСТР

1
Технология .NET Новая платформа
программирования.

24 10 |4

z
основные понятия объектно-
ориентированного программирования.

84 8 Jo 40

Иmоzо: ]08 18 зб 54

ЧII СЕМЕСТР
1J

Основы визуального
программирования.

з8 8 30

4
Парадигмы объектно-
ориентированного программирования

26 10 10 6

5
Полиморфизм и наследование -
базовые принципы ОО методологии.

24 10 |4

6 интерфейсы 20 8 \2

7 Экзамен зб
Иmоzо: 144 зб 54 ]8
Bcezo: 252 54 90 72

N9

п/п

Номер
раздела

дисциплины

объем
часов

Тема лекции
Учебно-

наглядные
пособия

VI СЕМЕСТР

4



l. Раздел 1

2 Обзор платформы .NET.

Конспект
лекций

2 Введение в технолOгию Mlicrosoft,NЕT.

2
Современные средства разработки Web-
приложений. ASP .NET 1.1 и 2,0

2 XML Web Services. Обзор технологии.

2 !оверительные вычисления (Trustworthy
computing)

) Раздел 2

2
основные понятия объектно-
ориентированного программирования.

Конспект
лекций

2
Функции - конструкторы. Функции -

деструкторы.

2
Инкапсуляция - базовый принцип
объектно-ориентированной методологии.

2
Наследование реаJIизации, поведения и
свойства. Типы наследования

Иmоzо за сеIпесmр: l8
ЧII СЕМЕСТР

3. Раздел 3

2 Основы визуального программирования.

Конспект
лекций

2
Современные парадигмы
программирования.

2
Функционально-ориентированный подход
к rIрограммированию.

2
Некоторые численные методы решения
вычислительных задач.

4. Раздел 4

2 Парадигмы ООП.

Конспект
лекций

2 Основные свойства класса: инкапсуляция,
наследование, полиморфизм.

2 передача цараметров.
2 Запуск проекта и метод main.
2 модификаторы доступа.

Раздел 5

2 Полцморфизм и перегрузка методов.

Конспект
лекций

2 Наследование.
2 Основные разновидности полиморфизма.
2 Абстрактные классы и интерфейсы.
2 Статические свойства и методы,

б. Раздел б

2 Платформы Rotor и Mono.

Конспект
лекций

2 Разработка приложений для мобильных
уgтройств: Smartphones, Pocket РС.

2 Интерфейоы и абстрактные классы.
2 Интерфейсы в UML

Иmоzо за се.uесmр: 36
Итого: 54

Практические (семинарские) занятия
практически занятия учебным планом не предусмотрены.

Лабораторные работы



м
п/п

Номер
раздела

дисциплины

объем
часов

Тема лабораторного
занятия

наименование
лаборатории

Учебно-
наглядные

пособия

VI СЕМЕСТР

1 Ns 2. 2 Элементы языка VВА Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

2. }lb 2. 2

Создание макросов в

приложениях MS Office
(Word,Excel)

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

Jф 2. 2

Элементы
программирования. Работа
с модулями, с текстом.

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

4. J\b 2. 2

Командные кнопки,

флажки, поле,
переключатели, список,
разработка базы данных

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

5. Nъ 2. 2
свойства объекта
WORKSHEET и семейства
WORKSHEETS

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

6. Ns 2. 2
Области видимости уровня
процедуры, модуля,
проекта.

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

7, J$2. 2

Программирование
событий, создание
приложений с
использованием элементов

управления

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материа,т

8. Jф 2. 2
Создание прайс-листа для
автоматического
составления заказа.

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

9. J\ъ 2. 2
Связь документов Word с
Excel.

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

10. N9 2. 2
Технология OLE, связь
таблиц Excel с документом
Word

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материаJI

1l Jф 2. 2
Порядок создания
пользовательских функций

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

12. Jф 2. 2
ветвления. Сложные
условия

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

13. J\ъ 2. 2
Операторы сравнения в

программном коле
Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

|4. Ns 2. 2
использование логических
операций в условиях

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материаJI



l5. J\ъ 2. 2
Условные выражения без

операторов сравнения
Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

1б. лъ 2. 2
Сравнение строк разной
длины в VВА

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

17. лъ2 2
Создание собственного
меню, создание базы
данных

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

18. J\ъ2 2
Разработка приложений на
языке VВА в MS
powerpoint

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материаJI
Итого зб

ЧII СЕМЕСТР

1 Jф 3. 2
Изучение среды разработки
visual studio

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

2. ль 3. 2 Линейные алгоритмы Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

J. ль 3. 2
Разветвляющиеся
алгоритмы

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материаJI

4. Nь з. 2 L{иклические алгоритмы Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материаJI

5. ль 3. 2 классы и объекты Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материаJI

6. J\b з. 2 Строки Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

]. Jt 3. 2 Одномерные массивы Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материаJI

8. J\ъ 3. 2 Многомерные массивы Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материаJI

9. J,lb 3. 2 Графики функций
Компьютерная

аудитория

Электронный
методический

материал

10. лъ 3. 2 Компьютерная графика Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

11 J\ъ 3. 2 Анимация Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

|2, J\ъ 3. 2 Обработка изображений Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал



13. Nb з. 5 Методы Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

\4. J\b 3. 2 Рекурсия Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

матери&,I

15. ]\ъ з. 2 Сортировка и поиск Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

16. Jф 4. 2 Язык С#
Компьютерная

аудитория

Электронный
методический

материаJI

17. J\ъ 4. 2 система типов языка С#
Компьютерная

аудитория

Электронный
методический

материал

18. Jф 4. 2 Преобразования типов
Компьютерная

аудитория

Электронный
методический

материаJI

19. J& 4. 2
Выраrкения. Операции в

выражениях
Компьютерная

аудитория

Электронный
методический

материаJI

20, Ns 4. z
Присваивание и
встроенные функчии

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материаJI

21 Jlъ 5. 2 Операторы языка С#
Компьютерная

аудитория

Электронный
методический

материал

22. j\ъ 5. 2
Процедуры и функции -

методы класса
Компьютерная

аудитория

Электронный
методический

материаJI

2з. Nъ 5. 2
Корректность методов.
Рекурсия

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материаJI

24. Ns 5. 2 массивы языка С#
Компьютерная

аудитория

Электронный
методический

материал

25. лъ 5. 2
Класс Аrrау и новые
возможности массивов

Itомпьютерная
аудитория

Электронный
методический

материirл

26. J\ъ 5. 2
Символы и строки
постоянной длины в С#

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материаJI

21. Jф 5. 2
Интерфейсы.
MHotKecTBeHHoe
наследование

Компьютерная
аудитория

Электронный
методический

материал

Итого: 54

самостоятел ьная ающегося
Раздел

дисципли
ны

J\г,r

пltl
Тема и вид СРС

Трудоемкость
(в часах)

1 Технология.NЕТ 2



Раздел 1

2 Базовые принципы проектирования 2
3 Архитектура.NЕТ 2
4 среды разработки 2
5 Языки программирования в .NET 2
6 Библиотека классов NET Frаmеwоrk 2
7 Разработка прилоrкений 2

Итого по разделy: l4

Раздел 2

8
объектно-ориентированная модель. Понятие обiекта_
Свойства, присущие объектам 2

9
отношения между объектами. Типы отношений. Связь
(ассоциация). Агрегация 2

10 Классы. Природа классов. 2

11
llML - унифицированный язык моделирования.
Четырехуровнерая метамодель МОF 2

|2 Отношения между классами и объектами 2
13 Дополнительные возможности VВА для работы в MS оFFIСЕ 2
|4 VВА и SQL сервер. 2
15 Программные средства VBA для работы в локальной сети. 2
1б Архитектура современных VВА прилоясений. 2

1] разработка бизнес логики средствами vвА, на стороне
о'толстого" клиента. 2

18
Программные средства VВА для моделирования бизнес
процессов. 2

19 Понятие макроса. Алгоритмы создания макроса. 2
20 Создание и использование макросов в приложениях MS offi; 2

21
Окна сообщений и окна ввода. Пользовательские формы и
элементы управления. 2

22
Создание прилоя(ений на Visual Basic Application в Word,
Excel, PowerPoint. 2

2з основные элементы управления vвА и их назначение 2
24 объявление переменных в модулях проекта прилоя(ений vBA. 2
25 основн ые алгоритм ические конструкции Visual Basic. 2

26
Интерфейс редактора Visual Basic fоr Application. Окно
проводника проектов |roj ect Вхрlоrеr. 2

27
окно свойств properties. Панель элементов Toolbox. окно
редактирования программного кода Code 2

Итого по разделу: 40

Раздел 4

28 универсальность. Классы с родовыми параметрами 2
29 Отладка и обработка исключительных ситуаций 2
30 Организация интерфейса и рисование в формах 2

Итого по Dазделу: 6

Раздел б

31 Интерфейсы. MHorKecTвeHHoe наследование 2
з2 Функциональный тип в С#. Щелегаты 2
JJ События 2
34 Универсальность. Классы с родовыми параметрами 2
35 отладка и обработка исключительных ситуаций 2
зб Организация интерфейса и рисование в формах 2

итого по разделч: 12
Итого: 72

9



5. Примерная тематика курсовых проектов (работ)

Курсовые работы учебным планом не предусмотрены

6. УчебнО-методическое И информационное обеспечение дисциплины (модуля)

пособ

6. 2. Пр о zp алlлlан о е о б е с п е че н uе u И нmе р н е m-р е су р с ы

Щисциплина ведется на основе программ:
1. MicTosoft Office Word;
2. Microsoft Office Excel;
3. Microsoft PowerPoint.
4. Visual Basic for Application
5. Visual Studio

6.3. Меmоduческuе указанuя u маmерuальt по вudам заняmuй
Лекционные занятия - конспект лекций, подготовленный самостоятеJIьно на основании

литератуРы; лабораторные занятия -методические указания по выполнению лабораторных работ
в электронной форме.

7. Материально-техническое обеспечение дисциплины

6. ]. О б е с п е ч е н н о с mь о бу ч а ю u4 uхся у чеб н uкал4 Lr, у че б ryцц u ll9!Ц llялl u

N9

п/п

наименование
учебника, учебного

пособия
Автор

Год
издания

Количес
тво

экземпл
яров

Электронна
я версия

Место
размещения
электронной

веDсии

Основная лumераmура

1

объектно-
ориентированное
программирование

Хорев П.Б. 201 8 +

Научно-
методический

кабинет
кафедры ПИЭ

2.

объектно-
ориентированное
программирование:
Учебник

Барков И.А. 2019 +

Научно-
методический

кабинет
кафедры Пиэ

l опо лнumе льн ая лulпqр аmу]9а

1

Программирование
на языке высокого
уровня. Учеб.
пособие

Немцова
т.и. 20],3 +

Научно-
методический

кабинет
кафедры ПИЭ

2.

объектно-
ориентированное
программирование

Зюзев, А.М. 2019 +

Научно-
методический

кабинет
кафедры Пиэ

J

Практика
программирования:
Visual Basic, С++
Builder, Delphi

Кетков Ю.,
Кетков А.

201 0 +

Научно-
методический

кабинет
кафедры ПИЭ

И*оrrэ no dъtсъluплuне: о% печаmLhIх uзdанuй 0; О% элекmронньш ]00.

10



6. Щля проведения лекционных и лабораторных занятий необходима аудитория,
оборулованная видеопроекциОнным оборудованием для презентаций, а таюке установленнымбазовым пакетом MS Office 2010, средством просмотра РDF-документов и программной
платформой Visual Studio.

8. Методические рекомендации по изучению дисциплины

изучение дисциплины проходит в форме лекционных занятий, выполнения лабораторных
работ в компьютерной аудитории. Самостоятельная работа заключается в самостоятельном
изучении тем студентами, а также в конспектировании тем, написании тестов и контрольных
работ.

9. Технологическая карта дисциплины

Курс -], 4 группа РФ2]ДРб2ПЭ] семестр б" 7
преподаватель - лектор б селлесmр Сычева Ирuна Иванtлвна

Преподаватели, ведущие практиtIеские занятия б селlесmр Сьtчева Ирuна Ивановна

Кафедра
7 сеlиесmр Терлtоzа Иоuна Мuхайловна

весовой коэффициент дисциплины в совокупной рейтинговой оценке, рассчитываемой по всем
дисциплинам (еслu BBedeHa моdульно-рейmuнzовая сuсmе"uа) моdульно-рейmuнzовая сuсmел,tа
не BBedeHa.
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