
Госуларственное образовательное учреждение
<Придн естровский государственный университет им. Т.Г. III евченко)>

Рыбницкий филиал

Кафеdра прuклаdной uнформаmuкu в эконоJйuке

им. Т.Г. Шевченко

ов И.А.

2024 r.

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Проектирование мобильных приложений и веб-сервисов

на 2024 l 2025 учебный год

Направлени е подготовки :

09.04. 03 <<Прикладная информатика))

Профилъ подготовки
<Информационные технологии в моделировании

и организации бизнес-процессов)

Квалификация
магистр

Форма обучения
очная

Года набора 202З

Рыбница,2024

:,,

:l,



Рабочая процрамма дисциплины (модуля) <<Проектирование мобильных приложений

и веб-сервисовi> разработана в соответствии с требованиями Госуларственного

обр*о"ательного стандарта во по направлению подготовки (специальности) 09.04.03

<Прикл аднаяинформur"*uо и основной профессиончlльной программы (уrебного плана) по

профилю подготовки (специаlrизации) <информационные технологии в моделировании и

организ ации бизн ес-процессов>.

Составители рабочей программы

Ст. преподавателъ Печерский И.А.

uнфорпtаmuкu врабочая процрамма утверждена на заседании кафеdрьt прuклаdной

эконоJй1,1ке-<_!Ь> 0 q 2О24 г. протокол Nq /



1. Ifель u заdачu dасцuплuнь,
Щель освоения дисциплины <<Проектирование мобилъных приложений и веб-

сервисов) - изучение технологии разработки программного обеспечения для мобилъныХ

устройств с операционными системами на рЕвличных платформах, основ управления
качеством и стандартизации разработки программных средств, формирование наВыкоВ
использования современных технологий программирования.

В процессе изучения дисциплины <<Проектирование мобильных приложениЙ и веб-

сервисов) решаются следующие задачи:

- программирование приложений, создание прототипа информационной сисТемы,

документирование проектов информационной системы на стадиях жиЗненного

цикла, использование функциональных и технологических стандартов;
сбор дет!Iльной информации для формЕIлизации предметноЙ области проекта и

требований полъзователей заказчика;

участие в техническом и рабочем проектировании компонентов информационных
систем в соответствии со спецификой профиля подготовки.

Знания, умения и приобретенные компетенции булут использованы в магистратуре
и в профессионzlльной деятелъности выпускника.

2. Месmо duсцuплuнь, в сmрукmуре ООП ВО:
Бl.В.ДВ.03.01 - часть, формируемая участниками образовательных отношениЙ

блока дисциплин (модулей).

Дисциплина <<Проектирование мобильных приложений и веб-сервисов)) является

факультативной дисциплиной части блока дисциплин (модуля) по направлению подготовки
прикладная информатика (квапификация (степень) <<магистр)) профиль подготовки
<Информационные технологии в моделировании и организации бизнес-процессов>. Она
непосредственно связана с дисциплинами естественнонаучного и математического цикла
(кТеория систем и системный анализ), кИнформационное общество и проблемы
прикладной информатики)), <<Методологии и технологии проектирования и управления
информационными системами)), <ИнструментЕIльные платформы информационных и

коммуникационных технологий>) и опирается на освоенные при изучении данных
дисциплин знания и умения.

3. Требованuя к рвульmаm&м освоенuя duсцuпланы:

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенциЙ:

Категория

(группа)

компетенций

Код и наименование
Код и наименование индикатора

достижения компетенции

Про ф е с сuон альные ко Jчlпе mе нцuu u uнduкаmорьl uх d о сmuженuя

пк

Пк-2. Способность
проектировать архитектуру
ИС предприятий и
организаций в прикладной
области

ПК-2.1. Знать математические,
естественнонаучные и социЕrльно-экономические
методы для использования при проектировании
архитектуры ИС;
ПК-2.2. Уметъ решать нестандартныс
профессиончlJIьные задачи, в том числе в новой
или незнакомой среде и в междисциплинарном
контексте. с применением математических,



естественнонаучных социzrльно- экономических r\

профессионаlJIьных знаний ;

ПК-2.3. Владетъ методами прикJIадной
информатики для автоматизации и

информатизации решения прикладных задач.

Пк-3. Способность
проектировать
информационные процессы и
системы с использованием
инновационньгх
инструментЕtльных средств

ПК-3.1. Знатъ современные методы и
инструментilльные средства прикладной
информатики для автоматизации и

информатизации решения прикладных задач;
ПК-3.2. Уметь применять современные методы и
инструментз}лъные средства прикладной
информатики при проектировании архитектуры
ИС;
ПК-3.3. Владеть методами прикладной
информатики и инновационными
инструментztлъными средствами для
автоматизации и информатизации решения
прикладных задач.

ПК-4. Способность принимать
эффективные проектные

решения в условиях
неопределенности и риска

ПК-4.1. Знать принципы, методы и средства
анализа и структурирования профессиональной
информации1,
ПК-4.2. Уметь применять современные методы и
инструментitльные средства прикладной
информатики при принятии решений в условиях
неопределенности;
ПК-4.3. Владетъ методами установления
причинно-следственных связей и определения
наиболее значимых среди них; методиками
постановки цели и определения способов ее

достижения; методиками разработки стратегий
действий при проблемных ситуациях

4. Сmрукmура u соdерilсанше dасцuплuньl

4.1. Распреdеленuе трудоемкости в з.е./часах по вudам ауdumорной u
сOмосmояmельной рабоmьt сmуdенmов по семесmрам :

Семестр

количество часов

Форма итогового
контроля

Трулоем
кость,

з.е./часы

в том числе
аудиторных

Самост.
работыВсего Лекций

Лаб.
раб.

Практич.
зан.

пI 4,0ll44 56 28 28 88 Зачет

Итого: 4,0ll44 5б 28 28 88



d
4.2. Распреdеленае вudов учебной рабоmы u uж mpydoelvtnocmu по разdелам

uплuньl

j\b

раз-
дела

Наименование рilзделов

количество часов

Всего

Аулиторная
работа

Внеаул.
работа
(ср)л пз лр

1
Мобильные технологии: эволюция,
рынок, современное состояние

4 4

2.
Введение в рЕIзработку мобильных
приложений и веб-сервисов

22 8 l4

3.
ИнструментаJIьные среды для
разработки мобильных приложений

26 |4 |2

4.
Разработка мобильных приложений
для ОС Android

70 28 42

5.
Разработка мобильных приложений
для iOS. Основные положения

|2 l2

6.
Технологии речrлизации мобильных
приложений в маг€винах приложений

10 2 8

Иmоzо: l44 28 28 88

4. 3. С о 0 ерilс ан uе р азd ело в 0 uс цuплuнь, (моdуtlя)

Лекции

}lъ

пlп
Номер раздела
дисциплины

объем
часов

Тема лекций
Учебно-

наглядные
пособия

l l 2

История возникновения мобильных
операционных систем, хронология р€ввития
мобильных приложений, платформы для
проектирования мобильных приложений.
Классификация мобильных приложений

Презентации,
раздаточный

материал

2 l 2 Мобильный маркетинг
Презентации,

раздаточный
материшI

nJ 2. 2
Введение в проектирование мобильных
приложений и веб-сервисов. Виды приложенпй и
их структура.

Презентащии,

раздаточный
матери€tп

4 2. 2 Этапы проектирования мобильных приложений.
Презентации,

раздаточныт)i
матеDиzUI

5 2. 4
Принципы проектирования мобильных
приложений. Основные требования к
интерфейсу приложений.

Презентации,
раздаточный

материчUI

6 3. 4
Структура операционных систем iOS, Android,
Windows Mobile.

Презентации,

раздаточный
материzLп

7 J. 2
Обзор возможностей р{tзличных мобильных
платформ

Презентации,
раздаточный

материzUI

8 з. 4
Технологический и системный стек. Базовые
модули ОС. Обзор достоинств и недостатков ОС
дпdrоid. Сравнение с другими мобильными ос.

Презентации,

ра:}даточныI"l
материчUI



9 3. 4
ИнструментшIъные среды разработки
мобильных приложений для операционных
систем Windows Mobile, Android, iOý._

ПрезентацlIIл.

раздатоIrltый
материаJl

l0 6. 2
Стратегия размещения приложений на Google
Play и AppStore

Презентациi,{,

раздаточный
материал

Итого: 28

Лабораторные работы

Ns
пlп

Номер раздела
дисциплины

Объем
часов

Тема лабораторного
занятия

наименование
лаборатории

Учебно-
наглядIIые

пособия

1 4. 2
Введение в язык
программирования JAVA

Компьютерная
аудитория

Методические
укilзания,

рzвдатоIlный
матери€UI

2 4. 2 Массивы и строки
Компьютерная

аудитория

Методические
указания,

раздаточный
материал

3 4. 4
Введение в объектно-
ориентированное
программирование

Компьютерная
аудитория

Методические
указания,

раздаточный
материал

4 4. 4
Работа с графическим
интерфейсом пользователя.
Обработка событий

Компьютерная
аудитория

Методические
указания,

раздаточный
материzlJI

5 4. 4 Апплеты
Компьютерная

аудитория

Методические
указания,

раздаточный
материzUI

6 4. 4 Файлы. Потоки ввода/вывода
Компьютерная

аудитория

Методические
указания,

раздаточный
материzLп

,7 4. 4 потоки выполнения

Методические
указания,

раздаточный
м ал

8 4. 4 Сетевые программы
Компьютерная

аудитория

Методические
указания,

раздаточный
материzUI

Итого: 28

самостоятe.пьная гося

Раздел
дисциплины

ль
п/п

Тема и вид СРС Трулоемкость
(в часах)

Ns2 1
Преимущества использования мобильных приложений в

сравнении с веб-приложениями
4

Jф2 2
Недостатки использования мобильных приложений в

сравнении с десктопными прило)]щениями
4

Jф2 3 Этапы проектирования мобильных приложений. 4

6



Ns2 4 Принципы проектирования мобильных приложений. 2

Ns3 5
Инструментzulьные среды разработки мобилъных
приложений для операционной системы Apple iOS 4

Nq3 6
Инструмент€uIьные среды разработки мобильных
приложений для операционной системы Android

4

Jфз 7
Инструмент€uIьные среды разработки мобильных
приложений для операционной системы Windows Mobile 4

Ns4 8 Структура операционной системы Android 4

м4 9 Структура приложения Android 4

м4 10 Типы мобильных приложений Android 4

}lb4 ll Щостоинства и недостатки Апdrоid-приложений 4

N94 l2 Нативные приложениrI 4

м4 13 Веб-приложениrI 4

Ns4 |4 Фреймворк Аррсеlеrаtоr Titanium - обзор технологии 4

]ф4 l5 Фреймворк Копу Platform - обзор технологии 2

Ns4 lб Фреймворк Adobe PhoneGap - обзор технологии 2

м4 l7 Фреймворк IBM Worklight - обзор технологии 4

Ns4 18 Фреймворк Telerik Рlаtfоrm - обзор технологии 2

J\ъ4 l9 Фреймворк Vеriчо Akula - обзор технологии 2

м4 20 Фреймворк Хаmаriп - обзор технологии 2

Jф5 2| Структура операционной системы iOS 4

м5 22 Структура приложения iOS 4

Jф5 23 Щостоинства и недостатки приложений под iOS 4

]фб 24 Стратегия рiвмещения приложения на Google Play 4

мб 25 Стратегия рiвмещения приложения на AppStore 4

ИТоГо: 88

5. Прuмерная mемаmuка Kypconblx проекmов (рабоm):
Курсовые проекты (работы) планом не предусмотрены

6. Учебно-меmоdаческое u uнформацuонное обеспеченuе duсцuплuнь, (моdуля)
б.l.обесп об еб ебными пособия.l.(rоеспеченность ооучающихся учеониками, учеоными посооиями

}lb

п/п

наименование
учебникао

учебного пособия
Автор

Год
издани

я

Количес
тво

экземпл
яров

Элект
ронна

я
версия

Место
размещенпя
электронной

версии
Основная литература

1

Google Android.
Программировани
е для мобилъных
устройств

Голощапов А. 20lI 1 +
Методический

кабинет
кафедры ПИЭ

2.

professional

Android 4
Application
Development

Мауеr R. 2012 1 +

Методический
кабинет
кафедры ПИЭ

3.

Unity Gаmе
Development
Essentials

Goldstone W.
2009 1 +

Методический
кабинет
кафедры Пиэ

7
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4.
windows phone

Development
Internals

A.Whitechape,
S. McKenna 20lз 1 +

Методический
кабинет
кафедры ПИЭ

Доп )лнительная литерат]

Разработка
приложений для
Android

Хашими С.,
коматинени
С., Маклин.Щ.

201'l l
Методический

кабинет
кафедры ПИЭ

2.
Разработка
приложений для
Windows Phone 7.5

Пугачев С.В.,
Павлов С.И.,
Сошников
д.в.

20|2 1 +

Методический
кабинет

кафедры ПИЭ

Иmо l 00.

б.2. Образовательные технологпш

дисциплина ведется на основе лицензионных программ:

1. Microsoft Office Word;
2. Microsoft Office Ехсе1.
3. ECLIPSE
4. JAVA DEVELOPMENT KIT
5. Веб-сервис Android developers online ропа1. -htф:lldeveloper.android.com
6. Веб-сервис Online support for Anфoid and WP8 . -htф:llstасkоvеrflоw.соm
7. Веб-сервис Official Google developers blog (Android Section).

http : //goo gleblog.blo gspot. соm/sеаrсЫlаЬ еVДпdrоid

6.3. Методические указания и материалы по видам занятии
лекционные занятия - конспект лекций, подготовленный самостоятельно на основании

литературы; лабораторные занятия методические укu}заниЯ пО выполнениЮ

лаборафных работ в электронной форме.

7. Маmер uшrьно-mехнuческо е о б еспечен ше 0 uс цuплuнь,
Для проведения лекционных, лабораторных и практическиХ занятиЙ необхоДима

аудитория, оборулованная видеопроекционным оборудованиеМ для презентаций, а

также устаноВrrё"""r' базовым пакетом MS offi се 2007 , Eclipse, Java development kit-

8. Меmоduческае рекоменdацuа по uзученаю duсцuплань,
изуrение дисциплины проходит в форме лекционных занятий, выполнения

пuборurорных работ в компьютерной аудитории. Самостоятельная работа заключается

в самостоятельном изучениИ теМ студенТами, а также В конспеКтированиИ тем,

написании тестов.

9. Техноло zuческая карmа d uс цuплuньl

Курс 2 группа РФ23ДРбSПЭсеместр 3

преподаватель _ лектор печерский игорь длександрович
ПЪеподаватели, ведущие лабораторные занятия Печерскuй Иzорь Алексанdровuч

Кафедра прuклаdной uнформаmuкu в экономuке
весо"ои кьэффичиент дисциплины в совокупной рейтинговой оценке, рассчитываемой по всем

дисципЛинаМ (еслЧ BBedeHa моdульНо-рейmuнеовая сасmелrа) моdульно,рейmuнеовая сuсmема

не ввеdена

Фа
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