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SUJET 1. MENTIMETER

A PROPOS

https://www.mentimeter.com/

Lapplication est destinée a créer des présentations avec des com-
mentaires en temps réel. Lapplication Mentimeter a été lancée par Len-
trepreneur Suédois Johnny Warstrom en réponse a des réunions impro-
ductives. Lapplication se concentre également sur la collaboration en
ligne pour le secteur de léducation permettant aux apprenants ou aux
membres du public de répondre aux questions de maniére anonyme.
Lapplication permet aux utilisateurs de partager des connaissances et des
commentaires en temps réel sur mobile avec des présentations, des son-
dages ou des séances de remue-méninges dans des classes, des réunions,
des rassemblements, des conférences et d’autres activités de groupe

COMMENT UTILISER MENTIMETER

Il faut se créer un compte sur le site.

Etape suivante: créez votre propre présentation / quiz.

Cliquez sur «Your presentations» dans le menu doptions. Cliquez
pour commencer a construire votre propre quiz. Nommez votre présen-
tation. Sur lécran suivant, I'icone vous permet de modifier le nom ul-
térieurement. Vous pouvez aussi en changer le rythme, ¢a signifie que
les apprenants puissent remplir les questions au rythme du professeur.
Partagez aussi les résultats avec le public désactivé.

I Mentimeter

* Your presentations

Exampiles

Branding and colors
i Upgrade

Account settings

Help

Image 1. Page Mentimeter
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Créez des questions. Il existe une variété de types de questions que
vous pouvez employer pour interroger le public, plus d’'informations sur
les types de questions ci-dessous:

Choix multiple. Le choix multiple permet aux participants de choi-
sir. Pour configurer une présentation a choix multiples, procédez comme
suit: Choisissez choix multiple (Encerclé en rouge) comme type de ques-
tion.

-

Saisissez la question que vous souhaitez poser a votre public (maxi-
mum 100 caracteres). Entrez les alternatives (réponses / choix possibles)
lesquelles votre public peut choisir. Vous pouvez changer lordre des alter-
natives en maintenant le bouton de la souris sur I'icone et faites-la glisser
dans un ordre différent.

Facultatif: affichez les résultats en % par défaut pour cette question.
Enfin, si la question est terminée, vous pouvez ajouter une autre question
au sondage a choix multiples en cliquant sur le boutton. Cliquez pour
commencer a obtenir les réponses des apprenants.

Word Cloud permet aux apprenants de créer une représentation
visuelle des mots qu’ils peuvent saisir via leurs appareils. Pour créer un
nuage de mots, vous devez: choisir nuage de mots parmi les types de
questions.

Image 2. Types de questions sur le site Mentimenter

Image 3. Types de questions sur le site Mentimenter

Introduisez la question que vous souhaitez poser. Décidez du
nombre maximum dentrées que chaque participant peut saisir dans le
nuage de mots (maximum de 10 mots par personne). Pour ajouter une
autre question, cliquez sur le boutton correspondant. Cliquez pour com-
mencer a obtenir la réponse des participants.

Scales est Toption échelle qui vous permet de laisser les partici-
pants évaluer les déclarations sur une échelle allant de 0 & 5. Il faut choisir
léchelle comme type de question.



Image 4. Types de questions sur le site Mentimenter

Entrez la question que vous souhaitez poser a votre public. Intro-
duisez les déclarations que votre public peut évaluer de 0 a 5. Pour ajouter
une autre question, cliquez sur le bouton. Cliquez pour commencer a
obtenir la réponse des participants.

Open ended - «question ouverte», la case permet aux participants
de taper librement leurs réponses a la question. La limite de caracteéres est

de 140 caracteres.

Image 5. Types de questions sur le site Mentimenter

Pour créer un questionnaire ouvert sur Mentimeter, vous devez
cliquer sur «ouvert» comme type de question. Choisissez la fagon dont
le résultat doit étre affiché: une par une (affichez les réponses une par
une a l'aide des boutons haut et bas du clavier); grille fluide (affichez les
réponses dans un flux continu). Saisissez la question que vous souhaitez
poser au public (facultatif: ajoutez-y une description). Cliquez pour com-
mencer a obtenir la réponse des participants.

2 by 2 matrix - Matrice 2 par 2, question matricielle 2 par 2 permet
aux apprenants dévaluer chaque élément en deux dimensions. Les résul-
tats sont ensuite affichés comme une moyenne dans une matrice 2 par 2.

Image 6. Types de questions sur le site Mentimenter

Cliquez sur la matrice «2 par 2» dans la liste «Type de question».
Saisissez la question que vous souhaitez poser a votre public (100 carac-
téres au maximum). Entrez les éléments que votre public peut employer.
Nomez les dimensions (I'axe vertical et horizontal) et définissez la valeur
maximale pour eux. Pour ajouter une autre question, cliquez sur le bou-
ton. Cliquez pour commencer a obtenir la réponse des participants.
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Who will win ? - Qui va gagner ? Les participants obtiennent un
vote chacun et le gagnant est révélé lorsque vous décidez de mettre fin au

vote. S’il y a égalité, il y aura plus d’'un gagnant.

Cliquez «Who will win» comme votre question type. Entrez la
question que vous voulez pour votre audience. Entrez les alternatives sur
lesquelles votre public peut voter. (Option: Il est possible d¢élargir la quan-
tité d’alternatives en cliquant sur le bouton correspondant). Pour ajouter
une autre question, cliquez. Obtenez les réponses des participants.

A létape finale, apres avoir ajouté des questions et cliqué sur «Mon-
trer la présentation» (Show Presentation), vous serez amené a un nouvel
écran. Sur ce nouvel écran il y aura une référence du site (www.menti.
com) et un code a remplir généré aléatoirement pour les apprenants. La
partie mise en évidence avec la boite rouge montre un code généré aléa-
toirement que les apprenants doivent remplir sur leurs appareils lorsqu’ils
visitent le site.

Lors de lexécution d’une présentation, il y a différentes options a
votre disposition sur le coté gauche. Iécran plein vous permet de passer
en mode plein lécran, masquer le résultat, cacher les résultats aux parti-
cipants. En cliquant a nouveau, il les décoit. Le vote a huis clos cloturera
la séance de vote. Les participants ne peuvent plus influencer I'issue de la
question et de la présentation en général.

Image 7. Types de questions sur le site Mentimenter

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Mentimeter.

2. Quels types de présentations propose Mentimeter?

3. Quelle est la contribution de cette application dans [’étude du
FLE?

4. Créez le type de quiz « 100 points».



SUJET 2. POLL EVERYWHERE

A PROPOS
https://www.polleverywhere.com/

Poll EveryWhere permet d’insérer I'interaction dans les présenta-
tions pour faciliter la concentration des apprenants. Il propose de nom-
breuses possibilités pédagogiques avec léquipement : tablettes, smart-
phones ou ordinateurs. Grace a Poll EveryWhere lenseignant affiche des
questions en direct pendant le cours pour susciter des réactions ou éva-
luer le degré de compréhension d’une notion expliquée. Poll EveryWhere
permet d’intégrer a tous les systemes de présentation pour une diffusion
en direct des résultants (PowerPoint ou Keynote) ou site, blog. Les éle-
ments ajoutés apparaissent dans la présentation mais restent conectés au
compte sur Poll EveryWhere. La forme méme des exercices auto-correc-
tifs (réponses uniques, pas de production ouverte) en limite les possibi-
lités pédagogiques aux deux premiers niveaux d'acquisition des connais-
sances.

Les avantages de Poll EveryWhere sont: il n'y a pas de limitation
dans la durée, pas de limitation de polls a créer, il y a des disponibilités
de toutes les options. Parmi les inconvénients on peut citer le fait que la
version gratuite ilimitée a 25 personnes et I'interface est en anglais.

COMMENT UTILISER POLL EVERYWHERE

Poll EveryWhere est un outil qui permet de réaliser un sondage
pour obtenir un feedback de son auditoire a travers le Web (ou méme
Twitter). Pour poser une question, plusieurs choix soffrent a lensei-
gnant:

1) choix multiples: demander de choisir parmi des mots ou des
images;

2) image cliquable: sur une image, définir des endroits a cliquer;

3) question ouverte: l'audience peut écrire ce quelle veut;

4) idées/vote: espace permettant de laisser écrire les idées;

5) mettre de lordre: plusieurs étiquettes disponibles pouvant étre
bougées de maniere a les mettre dans un ordre bien précis.
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Poser une question e laisset les participants choisis parmi une Bste de répanses.

Image 8. Types de questions Poll Everywhere

Poll EveryWhere est un outil de sondages qui peut étre utilisé dans
la plupart des matieres scolaires:

1) Faire connaissance: en début dannée, on pourrait créer une
question de type «vote» pour connaitre les passions des apprenants de
la classe: «Quel est votre sport préféré?» Quelquesuns écrivent des idées
puis les autres votent pour ce qui leur correspond le mieux. Cette idée
dactivité fonctionne également pour des questions telles que «Quel est
votre plat préféré?», «Quel voyage avez-vous préféré?». Ces questions
peuvent bien évidemment amener a des discussions.

2) Repérer les pays du monde: utiliser la question de type «image
cliquable» et y placer une carte du monde. On peut demander de replacer
une capitale: «Dans quel pays se situe la ville de Paris? Place-la sur la carte.»

3) Ordre croissant: avec la question de type «mettre dans lordre»,
il est possible de demander aux apprenants: «Mettez ces nombres par
ordre croissant». Si les réponses ne sont pas les mémes pour tous, il sera
intéressant den discuter et découter les explications de chacun.

Lenseignant définit Iouverture et la cloture du sondage, il autorise
ou non une personne a voter plusieurs fois.

Malgré son interface en anglais, Poll EveryWhere contient des
atouts qui lui permettent d¥étre un sérieux concurrent dans les applica-
tions de sondage en ligne. En effet, cette application propose des choix
multiples de mots mais également des images. De plus, a chaque ques-
tion, les résultats de tout l'auditoire saffichent en temps réel. Il est égale-
ment intéressant de travailler avec cette application car les participants
ont le droit de répondre directement avec leur appareil mobile.

Les réponses en temps réel, cest positif car on peut observer la ten-
dance de la classe mais d’'un autre coté, les indécis nont qua attendre de
voir les premiéres réponses puis d'indiquer leur réponse.

~_9_



Un petite différence avec d’autres créateurs de questionnaires en
ligne comme Kahoot, Poll EveryWhere ne donne pas de réponses im-
meédiates a l'utilisateur. De plus, dans sa version gratuite, le nombre de
répondants ne peut pas excéder 40.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Poll EveryWhere.

2. Quels types de questions propose Poll EveryWhere?

3. Quels sont les avantages de l'utilisation de Poll EveryWhere?
4. Créez un type de sondage sur le site Poll Every Where.

-10 -



SUJET 3. BRANCHTRACK

A PROPOS
https://www.branchtrack.com/

BranchTrack est un logiciel de salle de classe virtuelle pour les en-
treprises et les professionnels, mais aussi peut étre utilisé dans lenseigne-
ment de FLE.

BranchTrack est un systéme de gestion de l'apprentissage basé sur
le cloud. Les principales caractéristiques comprennent un éditeur de glis-
ser-déposer, une galerie de ressources, un apercu instantané et une gami-
fication intégrée.

COMMENT UTILISER BRANCHTRACK
BranchTrack permet de créer des simulations compatibles avec le
format HTML5 en ligne. BranchTrack met I'accent sur la simplicité et la
rapidité de la production en automatisant et en rationalisant les taches.
De nouvelles fonctionnalités sont publiées chaque semaine entierement
gratuitement.

- - BranchTrack Editor ™

Image 9. Page d'accueil BranchTrack

Les particularités de BranchTrack sont:

1. Editeur basé sur un navigateur.

BranchTrack est un éditeur de simulation simple et convivial que
lenseignant peut utiliser sur n'importe quel appareil n'importe ou.
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2. Bibliothéque d’images intégrée.

Des dizaines de personnages, démotions et denvironnements sont
inclus avec loutil de lenseignant.

3. Examiner et collaborer.

BranchTrack propose une puissante plateforme de révision en
temps réel qui fera gagner du temps a lenseignant.

4. Prét pour les appareils mobiles.

Les apprenants accéderont facilement au contenu sur nimporte
quel appareil.

5. Analyse en temps reel.

Le systeme Insights ™ collecte et interpréte de nombreuses données
sur la facon dont les apprenants se comportent dans les scénarios.

6. Transformer la classe.

Lenseignant peut rendre la salle de classe plus attrayante et pro-
ductive en ajoutant des jeux de réle numériques. BranchTrack fournit une
plateforme simple, mobile et basée sur les données que les apprenants
apprécieront.

7. Joindre des fichiers, des images et des vidéos.

BranchTrack permet doublier les liens externes: les apprenants ac-
céderont a tout directement dans la simulation.

8. Scoring polyvalent.

De la simple addition de points aux résultats aux scores complexes
multi-échelles.

9. Réponses en texte libre.

Lenseignant fait réfléchir les apprenants encore plus en leur posant
des questions ouvertes a saisir.

10. Voix off.

Les apprenants font parler les personnages en ajoutant une voix off
aux phrases des personnages et aux choix de l'apprenant.

Le service BranchTrack permet de créer des simulations avec la
branche dans la sélection des options.

Selon la réponse choisie, le dialogue «se forme le long d’'un itiné-
raire particulier». Pour commencer a l'utiliser, l'apprenant doit S’inscrire.
Pour créer un compte, lenseignant peut utiliser des comptes de réseaux
sociaux. La version gratuite du service permet utiliser trois états émotion-
nels (symboles et désignations sur Iéchelle de réussite), 4 arriere-plans et
un nombre limité de personnages du projet.

La procédure de la création d’un dialogue contient 3 étapes:

-12 -



Hi, I'd like to speak to someone regarding my
e d bill.

Hi, sure, how can | help you?

1 have almost $300 in extra fees on my bill. |
thought it was free to use this card when |
applied.

Isee. May | have a logkatug

Yes, | spent the summer in France

Not any more

There's your prob)
of the U.S are sub

Your credit card ¢

Do you travel a fof

Image 10. Le dialogue-simulation BranchTrack

1) un schéma visuel du processus de dialogue est créé sous la forme
d’un réseau déléments de la forme «réplique — ensemble de réponses»,
chaque réaction servant de lien vers une transition vers un élément ap-
parenté;

2) la conception de la simulation de dialogue est définie — lar-
riere-plan et I'image du personnage;

3) la publication est en cours (obtention d’un lien et de divers codes,
y compris pour l'intégration dans le LMS).

Lapprenant est invité a finir la tache en choisissant I'une ou l'autre
réponse.

Ce service est tres facile a apprendre et a utiliser. Il ne sera pas dif-
ficile pour lenseignant de former rapidement un dialogue et de le publier
pour une utilisation en e-learning. Sur la base des résultats du dialogue
(ou de plusieurs), il est facile de comprendre comment les apprenants se
comportent dans différentes situations, ot ils font des erreurs, ce qui doit
étre souligné dans le cours.

BranchTrack est un outil exceptionnel pour la didactique dans les
activités de cours, aussi pour 'utilisation dans lenseignement a distance.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site BranchTrack.

2. Quelles sont les particularités de BranchTrack?

3. Décrivez la procédure de la création dun dialogue simulation.
4. Créez un dialogue sur le site BranchTrack.

-13 -



SUJET 4. READWRITETHINK

A PROPOS

http://www.readwritethink.org/

ReadWriteThink représente une plateforme pour générer et créer
des essais et microessais et d'implication des apprenants dans le processus
de conception et rédaction correcte des essais.

COMMENT UTILISER READWRITETHINK
Accessez le lien Essay map ReadWriteThink

EsSsaviMap)

Are you ready to map
our essay’

lidée.

Image 11. La présentation de I'idée sur ReadWriteThink

Continuez le travail sur les trois paragraphes.

Image 12. Les paragraphes sur ReadWriteThink
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Développezlesidées de chaque paragraphe, chquez en bas de chaque cage.

Supporting Details for idea 1

Wa! sow soune supporving dosals that con furher doscotba, anplein, or

A
SupPOortng details for Wea 1

Image 13. Les idées de chaque paragraphe sur ReadWriteThink

Alafin, rédigez une conclusion.

Image 14. La conclusion sur ReadWriteThink

Finissez avec «Finish».
Visualisez le travail entier, en cas de rédaction, cliquez «Backn.

ou have finished
your Essay Map!

Image 15. La visualisation sur ReadWriteThink

Le travail final peut étre printé, sauvé dans lordinateur ou exporté
par courriel.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site ReadWriteThink.

2. Quelles ressources propose lapplication?

3. Quelle est la contribution de cette application dans [ 'étude du FLE?

4. Créez un essais au sujet de l'influence des technologies mo-
derne sur la vie et la santé des enfants.

—-15-



SUJET 5. PERSUASION MAP

A PROPOS
http://www.readwritethink.org/

Persuasion Map est un organisateur graphique interactif qui per-
met aux apprenants de cartographier leurs arguments pour un essai ou
un débat persuasif. Les apprenants commencent par déterminer leur ob-
jectif ou leur theése. Ils identifient ensuite trois raisons pour étayer leur
argument, et trois faits ou exemples pour valider chaque raison. Le gra-
phique de la carte dans le coin supérieur droit permet aux apprenants de
se déplacer sur la carte, au lieu d'avoir a travailler de maniére linéaire. La
carte finie peut étre enregistrée, envoyée par e-mail ou imprimée.

COMMENT UTILISER PERSUASION MAP
readwvvritethinic @ »xcrs

ESSIOMAL DEVELOPMEPT PARENT & AFTERSCHOOL RESOURCES

Introduction

Point 1

Point 2

Paint 3

Attention Statoment

Ilustration

Accessibility & Flexibility - attend
classes from anywhere and study
when you feel comfortable. Study at
your pace and convenience.

Lower cost to student than most
traditional college programs. Also
sawe money and time on commuting.

Definitian

Nhestration Explanation

Examples
Study materials are all online so
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Image 17. La structure de Persuasion Map
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Degrés en ligne

Creately vous aide a le faire avec:

Modeles pré-congus pour visualiser vos arguments pour une écri-
ture persuasive.

Outils de dessin et de création de diagrammes faciles pour créer
des cartes de persuasion.

Partage avec d’autres membres de [équipe pour une collaboration
en temps réel et une édition de groupe.

Export du diagramme en PNGs, SVGs, JPEG, etc. a inclure dans
les présentations, documents, site Web.

La carte de persuasion est un outil qui aide les apprenants a simpli-
fier le processus décriture persuasive. Ils peuvent l'utiliser pour préparer
leurs arguments pour des essais et des débats persuasifs.

Pour créer une carte de persuasion:

1. Choisissez votre sujet/ question d’intérét pour votre essai, débat,
discours, affiche, etc. Faites vos recherches autour delle et collectez des
informations.

2. Définissez laffirmation que vous souhaitez prouver avec
votre essai. Mettez ceci dans la premiére case de votre carte de per-
suasion.

3. Dans la deuxiéme case de votre carte de persuasion, vous énu-
mérerez les raisons de cette affirmation.

4. Ici, vous pouvez inviter vos camarades pour vous aider a rem-
plir la carte. Partagez le document avec eux pour obtenir également
leur contribution. Ajoutez des commentaires ou lancez un fil de dis-
cussion de commentaires pour partager vos opinions pendant le pro-
cessus.

5. Et dans la troisieme case de la carte de persuasion, vous énumé-
rerez les raisons ou les faits pour sauvegarder votre raisonnement.

Vous pouvez employer différentes couleurs pour souligner chaque
niveau différent de votre carte de persuasion. Ceux-ci mettront en évi-
dence les détails importants et le rendront plus facile a mémoriser. Une
fois que vous avez ajouté des exemples a 'appui de votre demande, vous
pouvez écrire votre conclusion en bas de votre carte de persuasion. Apres
que vous avez définitivé la carte, vous pouvez la télécharger au format
PNG, SVG, GIF, JPG, etc. et I'ajouter a vos présentations ou documents.
Ou prenez simplement une impression a partager avec le reste de votre
classe.
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Plus de modeéles et d’idées visuelles pour une écriture persuasive

Construct a
hypothesis

Test with an
eaperimaent

[Expeeri

raaanch g

Mo projoc

Anabyre data ard
dravw corchndans

Image 18. Un modele décriture persuasive sur Persuasion Map

Méthode scientifique-exemple de carte de persuasion — Organi-
gramme

GEBOE M |G IDENTITY -

Image 19. Un exemple d’Organigramme sur Persuasion Map

- 18 -



SpongeBob, personnage et identité animée

Discours modéle de planification de la feuille de travail biogra-
phique.

Organisateur graphique.

Modele décriture vocale.

En fin, la plateforme permet de:

- visualiser et simplifier ses arguments persuasifs pour les débats
et les essais;

- collaborer avec ses pairs pour développer sa position persuasive
pour les affectations;

- télécharger des cartes de persuasion dans différents formats a in-
clure dans des documents, des présentations, etc..

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Persuasion Map.

2. Quelles ressources propose-t-il?

3. Quelle est la contribution de cette application dans [’étude du
FLE.

4. Créez une carte phonétique interactive.
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SUJET 6. PIXTON

A PROPOS
https://www.pixton.com/

Pixton est un outil gratuit et simple d’utilisation qui permet de
créer des BD afin d’illustrer un cours, une présentation ou une situation.

Dans un premier temps, Pixton demande de S’inscrire en choi-
sissant dans quel but il faut utiliser loutil: en tant quéducateur, en tant
quapprenant ou dans un but ludique. Un e-mail de confirmation sera
ensuite envoyé.

COMMENT UTILISER PIXTON
PIXTO

everyone can make comics

for for for
educators Parents business

Image 20. Page d’accueil Pixton

Dans la barre de recherche 'apprenant écrit pixton.com. Il faut cli-
quer sur le petit drapeau de la France pour accéder a la version francaise
dussite. Dans le bas de la page, l'apprenant sélectionne «Je suis apprenant».
Lapprenant choisit un nom d’utilisateur, il entre son adresse et il choisit
un mot de passe. Pour créer une bande dessinée, il faut cliquer sur «Créer
un BD maintenant!». Il faut cliquer sur longlet «Ajouter un personnage»,
puis entre un mot clé pour trouver un type de personnage en particulier
(exemple: Pirate). Lorsque l'apprenant aura sélectionné son personnage,
il pourra, en cliquant dessus, il modifie lexpression (mouvement, visage,
etc.), son apparence physique (cheveux, vétements, accessoires, etc.), ses
proportions (plus grand, plus petit), ses couleurs (yeux, cheveux, acces-
soires) et enregistrer le personnage pour le réutiliser.

Ensuite l'apprenant clique sur longlet «Ajouter un arriére-plan»,
puis entre un mot clé pour trouver une image qui correspond au(x)
lieu(x) de son récit. Une fois que l'apprenant a sélectionné larriere-plan,
il peux en modifier la couleur, enregistrer l'arriere-plan pour le réutiliser
ou encore modifier lorientation.
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Image 22. Les arriére-plans sur Pixton

Pixton propose 69 univers dont par exemple «Musée», «Les années
20», «Superheroes» etc. Une fois 'univers choisi, l'apprenant doit ensuite
sélectionner la scene, le cadre (puisque chaque univers est constitué de
plusieurs cadres).

En cliquant sur longlet «Ajouter du texte», Iapprenant ajoute des
bulles ou des cartouches pour y écrire des dialogues ou la narration, ou le
son. Lapprenant peut modifier la forme des bulles, la couleur des bulles
et de Iécriture et lier les dialogues aux différents personnages. Si I'aspect
de la bulle, sa place dans le cadre ne convient pas, on peut les changer.

gpoue

‘¥

Image 23. Page daccueil Pixton
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Une fois que l'apprenant est satisfait de sa création, il clique sur
«Enregistrer et continuer», en bas, en bleu. Pixton va demander de ren-
seigner plusieurs éléments dont le titre. Lapprenant soit utilise le lien de
diffusion, soit le partage sur les réseaux sociaux, soit lenvoie par e-mail,
soit télécharge en tant que PowerPoint.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Pourquoi la BD est nommée la Neuviéme Art?

2. Quelles sont les particularités du site Pixton?

3. Quels types de personnages lapprenant peut-il ajouter sur le site
Pixton?

4. Créez une BD sur le site Pixton.
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SUJET 7. MOZAIK EDUCATION ET MOZABOOK

A PROPOS

https://www.mozaweb.com/fr/

MozaBook est un logiciel de présentation éducatif a l'aide duquel
il est possible facilement de donner de fascinants cours. Lenseignant peut
créer ses propres cahiers dans le logiciel, mais aussi importer des fichiers
PDE. On peut écrire et dessiner, en utilisant le contenu interactif de la
médiathéque. Lenseignant a la possibilité danimer la présentation. Mo-
zaBook permet de créer des publications interactives, d'utiliser mozaBook
sur wimporte quel type daffichage interactif, de créer des présentations et
des exercices animés, de partager des lecons avec la communauté.
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Image 24. Le site MozaBook
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COMMENT UTILISER MOZAIK EDUCATION ET MOZABOOK
La premiére fois que lenseignant démarre mozaBook, il faut ap-
puyer sur le bouton Créer un nouveau compte dutilisateur pour créer le
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compte mozaWeb. 1l faut entrer les coordonnées personnelles, puis cli-
quer sur le bouton Créer.

. Créer un nouveau compte mozaWeb
Ajouter un compte mozaWeb

Image 25. La création d'un compte sur le site MozaWeb

Les publications de mozaBook comprennent des icons des conte-
nus intégrés servant a illustration (sceénes en 3D, vidéos, audios, images,
des exercices interactifs).

A Taide des modeéles 3D, l'apprenant peut apprendre sur les outils
et les machines du passé et contemporaines, il peut se promener dans le
passé. Les modeles peuvent étre agrandis et tournés. Linterface est inté-
grée pour chaque modele, son utilisation peut étre apprise facilement. De
nombreux modeles peuvent étre explorés a l'aide des animations fournies
avec narrations.

Les vidéos intégrés dans les publications comprennent: des vidéos
sur la nature, des documentaires, des vidéos éducatives, des contes, des
ceuvres littéraires, des extraits de films et autres vidéos. Des publications
peuvent aussi contenir des fichiers audios, des dessins, des images, des
illustrations explicatives et des exercices interactifs. Certaines scénes
offrent la possibilité de faire une promenade de découverte. Lapprenant
peut se promener sur lAcropole ou regarder la vue a partir de la tour de
la Bastille. Lapprenant peut naviguer dans lespace 3D en cliquant sur les
points librement choisis.

Image 26. Un modéle 3D sur MozaBook
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Les outils de MozaBook développent les compétences méme chez
les apprenants les plus jeunes. En éveillant leur intérét, ces outils font
pratiquer les connaissances acquises de fagon ludique.

Les Outils d’entrainement permettent aux apprenants de pra-
tiquer et d’appliquer les connaissances acquises a travers des exercices.
Le logiciel évalue et stocke les solutions des exercices et fournit un
compte-rendu instantané pour les apprenants.

Les outils d’expériences virtuels servent a simuler des experiences
réelles sur tableau blanc interactif ou sur ordinateur.

Loutil Machine a remonter le temps montre des personnages cé-
lebres et des figures historiques dans différentes vues. Vue fries: les per-
sonnages sont affichés sur une fries et regroupés par activité. Vue rela-
tions: 30 ou 40 personnages sont affichés selon les criteres de filtrage, en
partant d’une figure particuliere.

Pour créer des exercices il faut insérer le contenu texte et média
dans le modele sélectionné et désigner la bonne solution. Lenseignant
peut modifier certains éléments du modele, définir le nombre de bonnes
réponses ou modifier lorganisation de lexercice. Il peut insérer lexercice
nouvellement créé dans sa publication ou y ajouter de nouveaux exercices
pour créer une feuille dexercices.

Pour ajouter un nouvel exercice, il faut fermer celui qui a été
nouvellement créé et ouvrir un nouvel exercice. On peut accéder
aux exercices de la feuille dexercices en cliquant sur 'icdne en bas
a droite.

| Tetre o= e feuilis @ sxercce

Kelies les paires.

Image 27. Un modele dexercice sur site MozaBook
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Lenseignant peut consulter comme devoirs les exercices créés avec
IEditeur d’exercices. Avec mozaBook, lenseignant peut enregistrer et
consulter les exercices pour la classe, ou pour les apprenants. Le pro-
gramme notifie les apprenants lorsqu'un nouveau devoir est assigné et
leur notifie de la matiére et de la date limite de soumission.

Les apprenants peuvent ouvrir les devoirs en cliquant sur le lien
Devoir dans le-mail de notification, et résoudre les exercices en ligne.

Les avantages du systeme:

1. 11 enregistre les assignations de devoirs qui ont été définies et
envoyées, de telle sorte a pouvoir facilement les évaluer ou les suivre.

2. Le programme vérifie automatiquement les réponses et crée des
statistiques, ce qui rend Iévaluation et la comparaison des apprenants
plus simple.

3. Les exercices peuvent étre consultés en ligne avec n'importe quel
navigateur internet.

En classe lenseignant peut envoyer des images, des illustrations et
des cahiers vers les appareils des apprenants: assigner des exercices de
groupe; diriger et suivre le travail des apprenants; suivre les devoirs assi-
gnés; voir les réponses qui ont été soumises automatiquement; recevoir
des statistiques sur les apprenants.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site mozaik education et mozaBook.

2. Quels types dexercices lenseignant peut-il créer avec léditeur
dexercices?

3. Décrivez un modele 3D sur le site mozaWeb.

4. Faites des exercices a partir dun modéle 3 D.
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SUJET 8. EDPUZZLE

A PROPOS
https://edpuzzle.com/

EDpuzzle est un outil en ligne gratuit qui permet de créer des le-
cons interactives a partir de vidéos. La prise en main est simple et permet
d’utiliser tout type de vidéo pour créer une vidéo interactive, la propo-
ser aux apprenants, sonder et mesurer leur niveau de compréhension.
EDpuzzle permet de chercher des vidéos sur plusieurs plateformes de vi-
déos en ligne dont Youtube mais également de choisir d’utiliser une vidéo
personnelle et de «uploade» a partir d'un ordinateur. Un des points forts
de ce site est la bande-son a superposer avec la vidéo et les notes audio.

EDpuzzle a aussi une application sur iPad / iPhone, sur Android,
pour chrome dans le chrome store.

COMMENT UTILISER EDPUZZLE
Pour créer un compte, lenseignant se rendant sur le site https://
edpuzzle.com/

The easiest way to engage your students with videos
. - " v

o vate g s ten - b v g

BRI IFT I
Image 28. Page d’accueil EDpuzzle

Une fois connecté, le bouton «Create» ouvre un menu déroulant
avec plusieurs possibilités de création:

My Content

Possibilité d'importer depuis son
ordinateur ou Internet

| o FE
Utiliser une q—_
vidéo existante

| ¢ e [

Faire créer une vidéo
aux éléves

Image 29. Création d’'un compte sur le site EDpuzzle
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Le téléchargement de la vidéo se fait soit par une adresse web
(URL). Il est possible de prendre des vidéos sur Youtube, Viméo, soit di-
rectement depuis lordinateur:

Telécharger
une vidéo
depuis
l'ordinateur

emi@n -

Image 30. Téléchargement de la vidéo sur le site EDpuzzle

Une fois la vidéo téléchargée, il est nécessaire de [éditer pour pou-
voir la modifier et la rendre interactive.

1. Découpage de la vidéo. La premiere étape de construction de la
vidéo consiste a découper le morceau a conserver. Il suffit simplement de
déplacer les curseurs rouges en bas de la vidéo.

2. Ajout d'un enregistrement sonore. 1l est possible denregistrer di-
rectement avec le micro de lordinateur des commentaires durant toute la
vidéo. Cela nest pas obligatoire, bien entendu.

3. Ajout de notes audio. A certains moments de la vidéo, il est pos-
sible denregistrer des commentaires.

4. Ajout de quiz. La derniére étape de la construction de la vidéo
consiste a ajouter des commentaires écrits, des questions ouvertes ou des
quizz a certains instants de la vidéo.

Avec EDpuzzle, il est possible de créer des classes et de diffuser
la vidéo aux apprenants. Chaque apprenant devra se créer un compte
EDpuzzle (adresse e-mail optionnelle). Le site propose un code a ajouter
ala classe ou un lien pour que les apprenants voient cette vidéo dans cette
classe. Lenseignant communique le code classe aux apprenants. Cette so-
lution, qui est un peu contraignante au niveau de la mise en place, permet
de suivre le travail de chacun.

Il est possible dempécher l'apprenant d'avancer la vidéo pour al-
ler aux questions/commentaires/notes audio en cochant au moment du
partage/de la publication «prevent skipping». Il est également possible de
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demander de rendre le devoir pour une date précise en cochant «due to
date». Lapprenant qui ne peut pas passer aux questions est «obligé» de
regarder la vidéo et pas seulement lécouter ! En effet s'il ouvre un autre
onglet dans son navigateur web alors qu’il visionne la vidéo de cours
EDpuzzle, celle-ci sarréte automatiquement des que l'apprenant navigue
sur un autre onglet !

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site EDpuzzle.

2. Dou faut-il prendre des vidéos sur le site EDpuzzle?

3. Comment faut-il éditer la vidéo ?

4. Créez des lecons interactives a partir des vidéos sur le site EDpuzzle.
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SUJET 9. FLIPSNACK

A PROPOS
https://www.flipsnack.com/

FlipSnack est un service Web2 qui permet de créer facilement des
flipbooks en ligne. Les flipbooks sont ces liseuses que lon rencontre de plus
en plus souvent sur le web et la blogosphere qui reproduisent la sensation
de lecture d’'un magazine papier.

Flipsnack est un outil de publication en ligne basé sur un naviga-
teur. Il est utilisé pour créer et publier du contenu numérique tel que des
catalogues, des magazines, des brochures, des portfolios, des rapports,
des albums photo, des journaux et de nombreux autres types de publica-
tions.

COMMENT UTILISER FLIPSNACK
FlipSnack permet de convertir n’'importe quel fichier PDF ou
une série d’images en un flipbook, ou un livre interactif a consulter
en ligne.

Welcome to Flipsnack

Your firset publication is ju
Upload a PD

Image 31. Page d’accueil FlipSnack

Lutilisation de FlipSnack est trés simple et ne posera aucun pro-
bléme. Apres une rapide inscription, on peut créer le premier FlipBook.
Pour la premiére étape il faut uploader sur le site un fichier PDF ou une
série d'images. FlipSnack va interpréter le fichier en quelques secondes et
il va proposer un chemin de la publication. Il suffit ensuite de donner un
titre et une description au livre. Lapprenant peut également a cette étape
supprimer des pages ou en changer lordre.
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La deuxiéme étape du travail dédition va permettre de choisir
lapparence de louvrage. On peut choisir parmi plusieurs modeéles, dé-
finir aussi la couleur ou I'image de fond. Une prévisualisation du livre
permet de définir ces options en vérifiant immédiatement le résultat. A
cette étape on peut jouer avec les options offertes par FlipSnack. Elles sont
nombreuses.

Puis il ne reste qu'a publier le flipbook. Un lien unique est fourni.
Aussi on peut partager le flipbook via les réseaux sociaux.

Le service FlipSnack permet de valoriser le travail des apprenants
en le publiant sous la forme d’'un magazine en ligne consultable par les
apprenants.

FlipSnack propose une version gratuite limitée, mais largement
suffisante pour une publication d’'une classe ou d’'un groupe d’apprenants.

[ 7 uPLoAD Tom: m

Appearance & branding

— o

Image 32. Une publication sur FlipSnack

Les points forts de FlipSnack sont: I'interface de création facile
d’utilisation, l'acces a plusieurs formats de document et de modeles, la bi-
bliothéque d’images, I'insertion de liens hypertexts, les liens sont conser-
vés lors de I'import de pdf sur le site, la présence d'un code embarqué, le
partage sur les réseaux sociaux.

Details Preview

Image 33. Détails sur la publication de FlipSnack
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FlipSnack a des limites dans la version gratuite: la limité a la créa-
tion de 3 flipbooks, pas d’insertion danimation, pas d’insertion de vidéo,
pas de téléchargement pdf direct, les ressources sont en mode public.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site FlipSnack.

2. Quels types de fichier peut-on télécharger sur FlipSnack?
3. Nommez les points forts de FlipSnack.

4. Créez des publications sur FlipSnack.

- 32 -



SUJET 10. SMORE

A PROPOS

https://www.smore.com/

Smore est un outil en ligne pour créer rapidement, facilement et
gratuitement des brochures lumineuses, des pages personnelles et des an-
nonces. Créez des bulletins scolaires, des mises a jour et des annonces at-
trayantes. Super rapide. Smore est livré avec tout ce dont vous avez besoin
pour créer de magnifiques bulletins interactifs.

COMMENT UTILISER SMORE

=/Awvw.smore.com

Educators: Special price for Smore! [[STSrOREdUCatorsI nowlonIyssa/vearil

& smore o

Beautiful newsletters in .
- DOG-EARED CAFE
minutes? You bet. STORYTIME SUNDAY

Image 34. Page d’accueil sur Smore

Lo im

tart using Smore new

=1

Sign up with your Facebook account

Image 35. Création d’'un compte sur Smore

Une fois entrés dans votre compte personnel, vous pouvez déja
créer une brochure en ligne. Pour ce faire, cliquez sur le bouton «Start
new flyer» («Créer une nouvelle brochure»). Une fenétre apparait avec
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différentes variantes de brochures. Par exemple, si on désire rédacter une
invitation au seminaire, nous sélectionnons «start new ﬂyer» («invitation
alévénement»).

ore flyers to get the

Starta new'yer )

Design an awesome HEWW Start from blank

ting? Smora has helpful suggestions. 15 help you get started

’ W F 3 £

Event Invitation Product Parsenal Business

O

Informational Other

Image 36. Modele de brochure sur Smore

Le modele de brochure, dannonce souvre. Smore fournit un design
tres flexible et vous pouvez en changer le style, les couleurs, 'image de fond
etc. Chaque modele est composé de blocs. Ces blocs peuvent étre deux ou
plus, vous pouvez facilement ajouter ou supprimer un bloc particulier.

Pour éditer la brochure changez le bloc, pour ¢a il vous suffit de
cliquer dessus. Proposez le nom de Iévénement. A la toute fin du modéle,
il y a un bloc avec des informations sur votre organisation. Vous pouvez
spécifier toutes les données, le logo et méme lemplacement sur la carte
(seules les cartes Google sont prises en charge).

Title *

Hogwili PeriopTep.org - O HOBLIX MEANa AnA NPodH,
Content

B I U ==2¢5 i=i=

[coobiuecteo xypranmcToe, peaakTopos. Meama criemanmcToe. Mei o6cyxaaem naen, niem
peLeHMs, AeANMCH pesynLTaTamMM.

Facebook Address

€9 httpsy//www .facebook.com/newreporter ¥ 76 yn. MameToeoi MaHwyk, AnMaTsl, A
Twitter Phone

& @newreporter_org 7 888-888-888
Email Website

i exapmle@newreporter.org @ http://newreporter.org

Cancel Done
Image 37. Les données sur Smore

—34 -



En plus du texte standard, vous pouvez ajouter une vidéo, de l'au-
dio, un lien, une image, une galerie de photos et méme une biographie
dans la brochure Smore.

H A @ & B B 5 @ B «
|

Text Title Embed Link Video Audio Picture Event Gallery Bio

Image 38. Le menu sur Smore

Enfin, pour concevoir les perspectives de votre dépliant, affichez
le coté droit de Iécran. Vous pouvez modifier l'arriere-plan, les couleurs,
le fond et la conception globale de votre dépliant en fonction de votre
affectation.

Pour publier le dépliant:

a. cliquez sur «Enregistrer maintenant» (Save now) et

b. «Edition finie» (Done Editing)

Sivous avez besoin déditer, vous pouvez toujours revenir et cochez
la case «<Modifier votre flyer» ainsi que le prévisualiser et imprimer une

Quick sharing tools

Image 39. Editer sur Smore

En outre, on peut partager le dépliant dans les médias sociaux et
lenvoyer par e-mail en cliquant sur les icones de médias sociaux en haut
de lécran et le lien «envoyer une lettre» (« send a newsletter ») dans la
boite de messagerie.

& smore
241 Smore Promoter B4 share with Email

Earsily promate your fiyer with Get the word out in minaes
ikt with  quick newslerer.

Get more views > send anewsletter >

London

Preview & prine

Image 40. La publication sur Smore
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Pour trouver le lien de votre brochure, examiner le coté droit de
[écran sous le nombre de visiteurs ou de vues de votre annonce (bro-
chure).

Vous remarquerez quune fois la brochure, l'annonce publiée,
quelques éléments supplémentaires seront ajoutés au panneau. Plus pré-
cisément, les boutons pour placer votre brochure sur les réseaux sociaux
et le bouton parametres ol vous pouvez modifier la visibilité de la bro-
chure (pour tout le monde ou uniquement par lien) et «autoriser ou ne
pas autoriser les commentaires».

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Smore.

2. Quelles ressources propose Smore?

3. Quelle est la contribution de cette application dans létude du FLE?
4. Editez une brochure informative a des sujets actuels.
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SUJET 11. TRADING CARD

A PROPOS
http://www.readwritethink.org/

Trading card est une plateforme pour créer des fiches informatives
sur un personage littéraire ou animé, une personnalité, une oeuvre litté-
raire. Cest une petite carte, généralement en carton ou en papier épais,
qui contient généralement une image d’une personne, d’'un lieu ou d'une
chose en particulier (fictive ou réelle), ainsi qu'une breéve Description de
I'image, ainsi que d’autres textes (niveau d’attaque, statistiques ou anec-
dotes).

COMMENT UTILISER TRADING CARD
On le trouve sur le lien ReadWriteThink en appuyant sur «Get
started».

ETrRADING CARD

{ Searr )
Image 41. Page daccueil Trading card

Les taches sont différentes, on peut créer alors diverses cartes.

Enter a topic and choose a type for your new card

Topic: I

Image 42. Carte sur Trading card

Pour en créér des cartes, par exemple sur un événement («Event»),
on inscrit le titre dans la case «Topic», par exemple Brexit. On clique
«Event» et on y voit la structure.
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1. Description

Wit

Image 43. Event sur Trading card

On peut y ajouter une image («Insert an image»), compléter la des-
cription de [événement, sa période et sa location. Puis il faut passer aux
causes, raisons et résultats de Iévénement en cliquant les fleches den bas
a droite. De la méme maniére on passe a la signification et aux faits les
plus marquants de cet événement, ainsi quon formule son avis sur [évé-
nement.

Pour en finir on clique «Finish editing». On peut créer 8 cartes
maximum dans une seule collection.

Image 44. Menu- carte sur Trading card

Le card peut étre printé, sauvé en pdf, expédié par courriel ou sau-
vé le brouillon (en ébauche).
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Image 45. Partage de la carte sur Trading card

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez lapplication Trading Card.

2. Nommez les 8 principales tdches que propose Trading Card.

3. Quelle est la contribution de cette application dans létude du FLE?
4. Créez une fiche informative a partir du sujet actuel «La pandémie

mondiale».
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SUJET 12. WORDWALL

A PROPOS
https://wordwall.net/fr

Wordwall est un exerciseur qui permet de travailler le lexique. Il
propose diftérents modeles de jeux et d’activités. Les activités proposées,
originales et ludiques, permettront a l'apprenant dessayer différentes ma-
nieres de mémoriser du vocabulaire.

COMMENT UTILISER WORDWALL

On peut faire jouer les apprenants en classe, avec un TBI, sur des
tablettes ou déposer les applications sur un site pour un travail a la mai-
son. Lexerciseur permet aux apprenants de jouer directement sur inter-
net. En mode gratuit, on est limité a 5 modeles mais on peut toujours les
transformer pour les réutiliser.

Wordwall peut étre utilisé pour créer des activités interactives et
imprimables. La plupart des modéles sont disponibles en version interac-
tive et imprimable.

Les Interactives sont jouées sur nimporte quel appareil compa-
tible Web, comme un ordinateur, une tablette, un téléphone ou un tableau
blanc interactif. Ils peuvent étre joués individuellement par les apprenants
ou dirigés par lenseignant, les apprenants se relayant a I'avant de la classe.

Les Imprimables peuvent étre imprimés directement ou téléchar-
gés sous forme de fichier PDE Ils peuvent étre utilisés en complément des
activités interactives ou autonomes.

Les types de modéles qui peuvent étre utilisés au cours de FLE

1. Apparier. Chaque mot-clé doit étre glissé et déposé a coté de sa
description.

2. Quiz représente une série de questions a choix multiple. Il faut
appuyez sur la bonne réponse pour continuer.

3. Roue aléatoire. Il faut tourner la roue pour voir quel élément
qui suit.

4. Ouvrir la boite. Chaque boite est touchée I'une apres lautre
pour les ouvrir et faire apparaitre [élément a I'intérieur.
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5. Trouver la correspondance. Il faut taper la réponse correspon-
dante pour [éliminer. Il faut répéter jusqua ce que toutes les réponses sont
parties.

6. Trier par groupe. Chaque élément est glissé et déposé dans son
groupe correct.

7. Cartes aléatoires. Les cartes sont distribuées au hasard a partir
d’un jeu de cartes mélangé.

8. Des paires. Il faut toucher une paire de tuiles a la fois pour révé-
ler si elles correspondent.

9. Déméler. Les mots sont glissés et déposés pour réorganiser
chaque phrase dans lordre correct.

10. Anagramme. Il faut glisser les lettres dans leur position cor-
recte pour déchiffrer le mot ou lexpression.

11. Mot manquant. Les mots sont glissés et déposés dans la bonne
position dans la phrase.

12. Quiz télévisé a choix multiples avec des contraintes de temps,
des lignes de vie et une partie bonus.

13. Diagramme étiqueté. Les axes sont glissées et déposées a leur
bonne place sur I'image.

14. Mots mélés. Les mots sont cachés dans une grille de lettre. I
faut les trouver aussi vite que possible.

15. Chasse de labyrinthe. Il faut courer vers la bonne zone de ré-
ponse, tout en évitant les ennemis.

16. Catégoriser. Les éléments sont glissés et déposés dans la co-
lonne de la catégorie appropriée

17. Classement par rang. Les éléments sont glissés et déposés les
éléments dans leur ordre correct.

18. Avion. Il faut utiliser le toucher ou le clavier pour trouver les
bonnes réponses et éviter les mauvaises.

Exemple dactivité https://wordwall.net/fr/resource/389531/les-
temps-verbaux

Ces modeles comprennent des classiques familiers comme les
Quiz et les Mots croisés. Il y a aussi des jeux de style arcade comme la
Chasse au labyrinthe et Avion, et il existe des outils de gestion de classe
comme le Plan de classe.

Pour créer une nouvelle activité, il faut commencer par sélection-
ner le modele, puis il faut saisir le contenu. Cest facile et on peut créer
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Image 46. Types de question sur Wordwall

une activité entierement interactive en quelques minutes seulement. Une
fois que lenseignant a créé une activité, il peut passer a un autre modele
en un seul clic. Cela lui fait gagner du temps et est idéal pour la différen-
ciation et le renforcement. Si lenseignant a créé une activité Trouver la
correspondance, il peut la transformer en une activité Mots croisés avec
exactement les mémes mots. De la méme maniere, il peut transformer la
ressource en un Quiz ou Chasse de labyrinthe et bien d’autres possibi-
lités.

Il nest pas nécessaire de se contenter d’activités préétablies. Si len-
seignant trouve une activité mais quelle nest pas tout a fait correcte, on
peut facilement personnaliser le matériel pour l'adapter a la classe et au
style denseignement.

Les interactifs peuvent étre présentés sous différents sujets.
Chaque sujet change l'apparence et la sensation avec des graphiques, des
polices et des sons différents. Lenseignant peut trouver également plus
loin les options pour paramétrer une minuterie ou changer le gameplay.

Les imprimables ont aussi des options. Lenseignant peut modifier
la police ou imprimer plusieurs copies par page.

Les activités de Wordwall peuvent étre utilisées comme devoirs a
faire par les apprenats. Lorsqu'un enseignant établit un devoir, les appre-
nants sont dirigés vers cette activité sans étre distraits par la visite de la
page principale de l'activité.

— 42 —



Cette fonctionnalité peut étre utilisée en classe ou les apprenants
ontacces a leur propre appareil, ou comme moyen de donner des devoirs.

Le résultat de chaque apprenant est enregistré et mis a la disposi-
tion de lenseignant.

Toute activité que I'apprenants a créée peut étre rendue public. Cela
permet a lenseignant de partager le lien de sa page d’activité par courriel,
sur les médias sociaux ou par d’autres moyens.

Il permet également aux autres enseignants de trouver lactivité
dans les résultats de la recherche Communité, de la jouer et de la dévelop-
per. Si lenseignant préfére, il peut conserver les activités privées, ce qui
signifie que lui seul peut y accéder.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Wordwall.

2. Quels avantages a Wordwall pour lenseignement du FLE ?
3. Quels types de questions est-il possible d’ajouter ?

4. Faites une activité sur Wordwall.
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SUJET 13. QUIZALIZE

A PROPOS
https://www.quizalize.com/

Quizalize est un outil en ligne qui permet de créer des question-
naires sous forme de jeux a soumettre aux apprenants. Quizalize s'utilise
sur un ordinateur, mais aussi sur tablette et portable a partir dune URL
unique et d’'un code de classe. Le service fonctionne a partir d'un simple
navigateur. La création de questionnaires sur Quizalize est simple et in-
tuitive. Il suffit, apres 'inscription, de donner un titre au questionnaire
et de choisir un sujet. Ensuite lenseignant passe a la rédaction des ques-
tions qui peuvent comporter des images et jusqua quatre options pour
la réponse. Lenseignant peut spécifier également un temps limite pour la
réponse qui peut aller de 5 a 120 secondes pour chaque question. Ensuite
lenseignant sauvegarde le questionnaire et le proposer a une classe en lui
fournissant un code unique. Si lenseignant propose l'activité en classe, il
pourra suivre les résultats en direct a partir de l'acces enseignant. Lensei-
gnant pourra ainsi vérifier quelles sont les questions qui posent le plus de
problemes au groupe classe, mais aussi identifier les apprenants qui ont le
plus besoin daide. La plateforme est en anglais, mais elle ne pose pas de
réel probleme de langue. Le site propose une banque de quizz essentielle-
ment en anglais pour se tester certains sont gratuits d'autres non.

COMMENT UTILISER QUIZALIZE

Pour travailler avec Quizalize il faut s’inscrire sur le site https://
www.quizalize.com/. Ensuite lenseignant choisit «teacher log in» en
haut, a droite et il crée un compte. Pour rechercher des jeux déja existants
il faut cliquer sur «marketplace». Pour créer un quiz il faut cliquer en bas
a gauche. Lenseignant inscrit le titre du jeu ainsi que son objectif sur les
deux lignes en haut «Let’s call this quiz» - «What's this quiz about ?». Il
faut cliquer sur «Add a new question» et cette fenétre souvre:

Lenseignant inscrit la premiere question ainsi que la réponse cor-
recte et les mauvaises réponses. Pour ajouter une photo a la question, il
faut cliquer sur «Use images». Afin de passer a la deuxieme question il
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Image 47. Question sur Quizalize

faut cliquer sur «<add a new question» en bas et ainsi de suite. Pour sauver,
il faut cliquer «save» et le jeu est prét. Pour jouer en classe lenseignant
clique sur «your class» puis il choisit ou ajoute une classe et sélectionne
lactivité en cliquant sur «Launch Game». Les apprenants se connectent
en inscrivant le code qui apparait a Iécran puis leur nom. La classe est di-
visée en deux groupes a lécran. Pour obtenir les réponses des apprenants
et vérifier qui a besoin daide il faut cliquer sur «who need help».

Quizalize permet dobtenir des données instantanées sur la mai-
trise de chaque apprenant des compétences conformées aux normes et
de suivre leurs performances au fil du temps dans les tableaux de bord
de maitrise. Lenseigant peut regrouper les apprenants ayant des lacunes
dapprentissage communes pour des activités ciblées et identifiez les ap-
prenants qui sont a la traine pour une correction individuelle.

Lenseignant peut attribuer automatiquement différentes ressources
aux différents apprenants en fonction de leur score au quiz. Une vidéo
pour des scores inférieurs a 50%, une feuille de calcul pour 50% a 80% et
une activité dextension pour plus de 80%.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Quizalize.

2. Quel est le role du site Quizalize dans lenseignement du FLE?
3. Décrivez les étapes de la réalisation des tests par les apprenants.
4. Elaborez un quiz sur le site Quizalize.
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SUJET 14. SOCRATIVE

A PROPOS
http://www.socrative.com/

Socrative est un outil dévaluation en ligne gratuit qui permet aux
professeurs d'administrer des quiz en classe, de visualiser les réponses en
temps réel et de générer des rapports pour surveiller et visualiser I'ap-
prentissage des apprenants. Il fournit donc un moyen deftectuer des tests
avant la classe afin que les instructeurs comprennent ce que les appre-
nants savent avant la session, ainsi que de mener des évaluations forma-
tives et sommatives. La plateforme Socrative fournit un outil supplémen-
taire pour lenseignement en bibliotheque, bénéfique pour les enseignants
et les apprenants.

COMMENT UTILISER SOCRATIVE
Se rendre sur la page daccueil du site. Cliquer sur «Get account»:

33 socrative W

-

Meet Socrative

-

e Your classroom app for fun. effective
' engagement and on-the-fly assessments.
( aET accounT
Q

Image 48. Page d’accueil Socrative

Vous devez remplir une fiche d'inscription avec mot de passe. Vous
cochez «teacher» et «I agree to the terms» et cliquer sur «submit».

Vous pouvez commencer votre questionnaire en cliquant sur «Ma-
nage Quizzes». Cette page vous propose de: créer un quiz, den importer
un a partir d’Excel, consulter vos quizzes antérieurs, consulter le bilan des
résultats de vos éleves.

Nous voici a la page qui permet de débuter le quiz. Veuillez noter
le numéro de la case / «Room» inscrit pour y revenir ensuite. Puis il faut
doner un nom a son quiz et choisir son mode de questionnement: question
a choix multiples, question vrai / faux, questions avec une courte réponse.
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Image 51. Quiz sur Socrative
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Dans le cas des questions a choix multiples: il faut écrire sa ques-
tion, les possibilités offertes et cliquer sur la réponse juste. Dans le cas
de questions vrai/faux: Il faut écrire sa question et cliquer sur true/vrai
ou false/faux. Il y a la possibilité de fournir une explication complémen-
taire.

i socrativess g

True/Falze Question

Explanation:

Image 52. Questions a choix multiples

Vous pouvez également ajouter une image.

Dans le cas des questions avec une courte réponse: Vous pouvez
écrire les mots exacts que vous attendez. Il reste ensuite a enregistrer
le questionnaire. Lorsque lon a fini, il faut sauvegarder son question-
naire:

iHsocratives® g

Notre rythme biologique est soumis & une série de rythmes .
Cochez la ou les bonnes réponses

Answer Choice

1 Rythme cardiague

2  Envie périodique de manger

Image 53. Sauvegardage du questionnaire
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Lorsque vous vous connectez sur votre page cliquez sur «recent»
pour voir apparaitre la liste de vos cinq derniers questionnaires ou sur
«all» pour la liste complete.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Socrative.

2. Quelles ressources propose Socrative?

3. Quelle est la contribution de cette application dans létude du FLE.

4. Rédigez un quiz vrai/faux en fournissant des explications complé-
mentaires.
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SUJET 15. PROPROFS

A PROPOS
https://www.proprofs.com/

Proprofs cest une sorte de méga-constructeur. ProProfs offre aux
utilisateurs un service gratuit pour créer des manuels électroniques, des
sondages, des quiz et des flashcards. Il a la capacité d’'intégrer des fichiers
audio et vidéo, des présentations, de suivre le travail des apprenants, def-
fectuer des analyses, d’insérer des tests d'apprentissage. Plus de fonction-
nalités gratuites que les enseignants peuvent trouver utiles: suivi du tra-
vail des apprenants avec les tests, créer une feuille de contréle unique avec
les résultats, créer des commentaires avec les apprenants.

Prozrots ==

I Untitied O

Select your
question type.

Image 54. Types de Question sur Proprofs

Choisissez les types de questions. Par exemple, questions a choix
multiples:

Untitie]

(=N

Click at the
Multiple
choice”
question
Burron

X
L 1]
n

Type your
question
here.

Insert the possible
answers and mark
the correct
answer.

Image 55. Questions a choix multiples sur Proprofs
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Image 56. Exemple de Questions a choix multiples sur Proprofs

Réglage et réglage général sur «Setting»

ProProfs

Untitied Quiz

Click at the ‘Setting”
button.

(a) General Setting

Then, click at the
‘General’ setting.

Click at the “Save”’
button to save
your setting.

—— e Select your
[y appropriate
P——— P < — general

settings.

Image 57. Setting sur Proprofs

Notifiez et réglez le sujet.

Genersl  Securiy and Tracking  Language  Motificsions  Price  Theme  Sociel Media  Advl

Select your
appropriate
notification
settings.

Goto
‘Notifications’
setting.

Image 58. Notifications sur Proprofs
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Image 59. Sujet sur Proprofs

Parametrez dans les médias sociaux.

] Sty e Traching Larapaage ot atore Pree Tre e [T Y- A arw e
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e

Go to Social
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Social Media
© Cumomze Twmer snanng settings.

Image 60. Partage sur les médias sociaux

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Proprofs.

2. Quelles ressources propose le lien?

3. Quelle est la contribution de cette application dans létude du FLE.
4. Créez un quiz-essai. Parametrez-le a laide des médias sociaux.
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SUJET 16. TRIVENTY

A PROPOS
https://www.Triventy.com

Triventy est un concepteur de jeux et de quiz. Triventy utilise le
méme concept que Kahoot ou Quizizz. Lenseignant peut créer un test
ou un quiz sur son ordinateur et les apprenants peuvent répondre a des

questions a partir de leurs appareils mobiles ou de leurs ordinateurs por-
tables.

COMMENT UTILISER TRIVENTY

| Sign Up to Triventy Arwacy g Loy
Use social | oo e Or en.ter
media to your info
sign up here

Image 61. Compte sur Triventy

Sélectez votre plateforme.
Tr‘iVer‘lty -m pulic uizes  wycuzes @ (EENEE Loon  Engisn @

Collaborative i ; 3
Classroom whatare | S

Quizzes B

How it works

€ Tivenly expenien: a BAUCAVG, G, 3 Get started - it's FREE

Image 62. Page d’accueil Triventy
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Sélectez la réponse correcte.
Click to select the correct answer (example)

» (=g

Image 63. Les réponses sur Triventy

Enregistrez votre question a tout moment.

Image 64. La question enregistrée

Cliquez tout simplement «New question» pour créer une nouvelle
question.

Ak Your quiz is open for others to add questions. Detalis..

Image 65. Créer une nouvelle question sur Triventy

Personnalisez le temps reparti pour chaque question. Partagez
votre quiz.

Q Pudie Quir?

nchute yous qu n ous Wrary 80 Ihat cthers
Make your quiz public, or not! can enjoy 1 8 welt
Categary . 3

*  Other teachers may use and
Sutestagory

run your quiz when public

Image 66. Partage du quiz
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Enregistrez votre quiz.

Newton's Laws
Quiz link Ntp /Arnv in/92406
Share hink D @ Share with Google Classroom

=~ Lk

Image 67. Enregistrement du quiz

Vous pouvez les préserver dans «Mes quiz».
Les apprenants peuvent y se rejoindre de leur page personnelle.

Students can Join the Quiz from the Homepage

oY R—

Create a new Quiz

a new Quiz” as a landmark

Image 68. Rejoindre le quiz

Les apprenants peuvent entrer leur nom et leur code quiz.

non-motion

stagnantism

kinetic equilibrium

Image 69. Les résultats du quiz

Visualisez et analysez les résultats.

|4

Tridjenty Quiz over

Rank  Player Score

1 Johnny Smith L]
Image 70. Analyse des résultats

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Triventy.

2. Quelles ressources propose Triventy?

3. Quelle est la contribution de cette application dans létude du FLE.
4. Créez un quiz historique. Attribuez-lui un code quiz.
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SUJET 17. PURPOSE GAMES

A PROPOS
https://www.purposegames.com/

Purpose Games est un service gratuit qui ressemble a bien des
égards a lenseignant familier LearningApps et Class Tools. Et en méme
temps, les jeux ont certaines de leurs caractéristiques. Ils peuvent certai-
nement décorer votre tirelire méthodique. Lun des avantages du concep-
teur est que vous pouvez insérer une image et préparer un test axé sur la
création de «zones actives».

COMMENT UTILISER PURPOSE GAMES
Accessez purposegames.com, enregistrez-vous. Vous prendrez
connaissance du menu essentiel de l'application et de ses possibilités. En
haut a droite se situent votre play-liste personnel, les notifications ou les
jeux déja créés.

PurposeGames

Gares Explore Badges Leaderboard Create

Popular

Aureliag83

Image 71. Page d'accueil sur Purpose Games

Pour créer un jeu, selectez «Create» («Créez») et créez un jeu. Le
moyen den créer est pratiquement identique pour tous les types de jeux
(quiz images, quiz a choix multiple et dautres).

PurposeGames

Games Explore Badges Leaderboard

Image 72. Menu sur Purpose Games
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Par exemple, créer un quiz texte:

Creating a Text Quiz

Image 73. Quiz texte sur Purpose Games

Notez le titre du jeu, sa catégorie et puis la tache a effectuer. Dans
les cases den bas fixez la question et la réponse. Pour ajouter une nouvelle
question cliquez sur le bouton «Add RoW». Pour que les jeux soient ac-
cessibles aux apprenants, il faut les fixer a l'aide de «Game Setting».

Game Settings ‘

Pt or Private 7
- P
[ S Preane (Soe A0 S D ey G )

oW mary Chances ooes & paayer getT

As mary an Feee are QU sSon -

Came Playng Tener

S mte Ques st Of Anaveess T
B T
[ =

i e e

At are o Opaices
Al R D AT

PR i f TG o g AT DA
Lnr B et i o s fan

Image 74. Game Setting sur Purpose Games

Pour conserver le jeu il faut taster «Save». Pour pouvoir le publier,
cliquez sur le bouton «Publish», en bas vous allez visualiser le lien de ce
jeu et puis voir les résultats du jeu.

= o o Press play! [ 0% ] oso000

Image 75. Résultats sur Purpose Games

Pour voir la statistique des jeux déja réalisés, il faut trouver dans
le menu personnel la catégorie «Mes jeux» («Your game»), en cliquant le
lien de lactivité. Les résultats seront affichés en bas.
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TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Purpose Games.

2. Quelles ressources propose le site?

3. Quelle est la contribution de cette application dans létude du FLE.

4. Créez un quiz image. Publiez-le a votre public.
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SUJET 18. STUDYSTACK

A PROPOS
https://www.studystack.com/

StudyStack est une fagon amusante dobtenir de meilleures notes,
de créer des flashcards en utilisant l'application ou avec le studystack.com
site web. Ensuite, étudiez vos flashcards. Jouez aux jeux qui sont automa-
tiquement créés a partir de vos cartes, et enfin de vos quiz pour voir si
vous avez maitrisé 'information.

or

Username or emai

Password

O Remember me

Don't have an account?

Image 76. Compte sur Studystack

Apres lenregistation, sur votre page, vous devez cliquer sur le bou-
ton «Create a new stackn.

B e = asmz = 3 e = | 5 rowsec = e = B e T o B |+
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Image 77. Page d’accueil Studystack
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Une fenétre de création de la carte souvre, elle contient trois on-
glets: Settings (parametres), Data (données), Slides (diapositives).

B n x e - - Otemnn [» [T R sraiey Pa— -

LR R e—— IR I )

Ime] O G & & B @ % F 0 alrak wmm

Image 78. Création de la carte sur Studystack

Dans longlet «Parametres» vous devez remplir les paramétres de la
carte créée (nom, description, étiquettes, etc.).) et cliquez sur le bouton
«Save changes» (enregistrer les modifications).

Dans Tonglet «Données» vous devez ajouter des questions et des
réponses dans les champs appropriés (par exemple, termes et définitions)
et enregistrer les modifications a I'aide du méme bouton.

Dans longlet «Slides» vous pouvez ajouter des images. Mais pour
les images, le service impose les exigences suivantes: elles doivent étre au
format JPG, PNG ou GIF et avoir une taille maximale de 2 mégaoctets.
Vous pouvez également ajouter des inscriptions.

L . . . -t N e [ * des . L

e fw Wy v pdam

Image 79. Images sur Studystack
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A partir des cartes, vous pouvez créer des exercices didactiques —
mots croisés, tests, recherche de mots, etc.. Les jeux créés peuvent étre
intégrés dans un blog ou un site Web a l'aide d'un code html, ou envoyés
par e-mail aux apprenants. Il existe également une possibilité pratique
d’imprimer les jeux.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Studystack.

2. Quelles ressources propose Studystack?

3. Quelle est la contribution de cette application dans [’étude du
FLE.

4. Créez des flashcards avec jeux de recherche des mots.
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SUJET 19. SYMBALOO

A PROPOS
https://www.symbaloo.com/

Symbaloo est une application basée sur le cloud qui permet aux
utilisateurs dorganiser et de classer les liens web sous forme de boutons.
Symbaloo fonctionne a partir d'un navigateur web et peut étre configuré
en tant que page daccueil, permettant aux utilisateurs de créer un bureau
virtuel personnalisé accessible depuis n'importe quel appareil doté d'une
connexion Internet. Les utilisateurs Symbaloo, qui doivent étre préalable-
ment enregistrés, ont une page avec une grille de boutons qui peuvent étre
configurés pour créer un lien vers une page spécifique. Lapplication permet
aux utilisateurs d’attribuer différentes couleurs aux boutons pour faciliter la
classification visuelle. Symbaloo permet a un seul utilisateur de créer diffé-
rentes pages ou écrans avec des boutons. Ces écrans appelés webmix sont
utiles pour séparer les sujets et les liens peuvent étre partagés avec dautres
utilisateurs, en les rendant publics et en envoyant le lien par e-mail.

COMMENT UTILISER SYMBALOO
Créez-vous un compte sur Symbaloo.
Vous pouvez ajouter un bloc ou modifier un webmix.

Ajoutez um webmix

Madifiez,
Mes Webmix a x dénlacer &

v Niouws.

partagez un
blog

Afouter un webmix

+ Ajouter un webmix

Ajouter un webi

Q caere APpU) s -

Image 81. Webmix sur Symbaloo
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Créez des dossiers:

Créer un bloe ov

Gooup ties
Flacss 18 in sequeecs
Croer to sesign

Mo

Boutiques en Ligne B A exde?
Coulewr 31 Auier ume couleur 5 bive

- CEEEEN
E EEEES

Chomir ur icbne ou mage powr cr bios

Choisi una icéne  Talkchanger uns image.

Image 82. Dossiers sur Symbaloo

Ajoutez des marqueurs:

Sélacticnnez des

Activez l'option marqueur blocs semblables

pour former un
graupe

Symba oo pour
1 X, former un
4

Image 83. Marqueurs sur Symbaloo

Recherchez d’autres webmix:

Mes Webmix Q x

Recherchez des + Nieuws
wehmix dans (a8

Galerie Ajouter un webmix

== Ajouter un webmix

Q Galerie

Image 84. Recherche des wemix sur Symbaloo
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Image 85. Galerie de Symbaloo

Choisissez la fiche diffusée dans la case:

Définissez vos
préférences de
compte

Mes parameétres

Langue

Déconnexion

Image 86. La fiche Symbaloo

Intégrez un Google doc:

Intégrer un Google Doc

Mo i Bles

1=
Agoutnr [ edrmase t e web

Staton
- > m + Intégras (souwre dens Ch 2 oo
A—— — Chaisisser
Ham
Cartificada dv 8 e

« [MtSgrer «

[Ep——

Site wetr
Source o actualid fras)
o

Rechercher vos propres webmix

@ symbaloo

_  Recharcher parmi vos
s webmix dans le menu
Cerufication-FR [atéral

Image 87. Intégration d'un Google doc
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Suivez d’autres utilisateurs:

[Team Symbaloo ____________
Deéfinisser vos et
préférences de -
coTpte T

o ey
el e

o Team Symbaios
. D Fotiow

e, e Symisios
£ 7 ellow
Somtars S o

Appuyaz pour
sulvre cet
utilisateur

Image 88. Suivre les utilisateurs sur Symbaloo

Ajoutez de nouveaux favoris a vos webmix:

Sauvegarder n'importe quel

[ Q@f_‘ site aveo le Mmarque-pages

aperce
. -
Chroiatr e tcone m
Ghoisic un Cersraton B
P

Image 89. Sauvegarder les webmix

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Symbaloo.

2. Quelles ressources propose Symbaloo?

3. Quelle est la contribution de cette application dans I’étude du
FLE.

4. Créez un webmix. Définissez vos préférences.
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SUJET 20. VIDEOANT

A PROPOS

https://ant.umn.edu/

VideoAnt est une application web gratuite pour l'annotation vidéo
développée par I'Université du Minnesota. Loutil peut étre utilisé sur un
ordinateur ou un appareil mobile, préférablement avec les navigateurs
Chrome et Safari. VideoAnt permet dajouter des annotations, des com-
mentaires et des questions a n'importe quelle vidéo accessible publique-
ment en ligne.Vous pouvez également annoter vos propres vidéos héber-
gées sur YouTube. Il sagit d'une fonction particulierement utile si vous
souhaitez produire vos propres tutoriels vidéo ou vidéocaptures décran,
tout en réservant leur acces a certaines personnes.

COMMENT UTILISER VIDEOANT
En utilisant VideoAnt, vous pouvez ajouter des annotations a n'im-
porte quel vidéo accessible a tous sur YouTube. Copiez pour cela 'URL-
adresse de la vidéo et insérez-le dans loutil de I'annotation du rédacteur.
Quand commence la réproduction vidéo, au moment nécessaire cliquez

sur le bouton «Ajouter I'annotation».
Accepter les conditions
d’utilisation de Wideofnt

& = C | & Sécurisé | https://ant.umn.edu/myantfarm?filter=all
. Cliquer sur « NEW ANT »
ﬁ V|de0Ant b pour ajouter une vidéo

Renseigner le lien vers la vidéo se trouvant
k3 sur YouTube puis diquer sur « LOAD »

Image 90. Menu sur VideoAnt

LOAD NEW ANT

Cest I'image de la caméra. Apreés avoir introduit les commentaires
ou les questions nécessaires, il faudra enregistrer sa vidéo interactive et
la publier.
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Donner un titre
au commentaire |y

Why Dﬁilg Rédiger le b
? commentaire [T
Enregistrer le -_
commentaire

Démarrer |la vidéo en
appuyant sur la touche

play

Au passage souhaité, cliquer
directement sur la caméra
pour ajouter un commentaire

=4 1:28/1:51

Image 91. Vidéo sur VideoAnt

Nous cliquons sur le bouton des réglages. A la préservation nous
recevons le lien pour la publication sur Internet et le html-code pour I'in-
sertion sur son blog ou site.

— —i Cliquer sur
« share » (i)

Copier le lien et le mettre ala
disposition des personnes
souhaitées

t
Laisser I'option « annotate » si
vous souhaitez que votre vidéo
soit commentée par les
personnes y ayant accés

Cliquer sur
I'engrenage

Image 92. Partage de la vidéo sur VideoAnt

Il est possible d’inscrire les adresses électroniques des éleves pour
la diffusion de la vidéo ou de créer la classe. Quand arrive le temps de la
question, la vidéo ne s’arréte pas, vous recevez tout simplement un signal
visuel. Au clic «Répondre» la vidéo sarréte et vous répondez a la question.

Wh‘l Des'?"\ Th“\k“\g? Cliquer sur l'indication de termps qui se
trouve a coté du titre du commentaire
souhaité afin de visionner le passages
vidéo correspondant

¥

Cliquer sur « respond »
= pour répondre & un
commentaire

> 1:28 / 1:5) Rédiger votre réponse

[
AuTHOR DETAIS ici
Cnam Pays de la Lairs s z
- Enregistrer votre réponse T

en diquant sur « save
response »

Image 93. Consigne sur VideoAnt
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FLE.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site VideoAnt.

2. Quelles ressources propose VideoAnt?

3. Quelle est la contribution de cette application dans [’étude du

4. Ajoutez des annotations a partir de différentes vidéos actuelles.
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SUJET 21. H5P

A PROPOS
https://h5p.org/

H5P est une application en ligne qui permet de créer un conte-
nu HTMLS5 interactif. A ce jour, il y a 40 types dobjets interactifs quon
peut créer avec H5P: des vidéos, des images interactives, des quiz (QCM,
textes a trous...), des jeux sérieux (de mémoire, glisser-déposer, asso-
ciation par paires...), des exercices («Timeline», «Speak the words»: des
exercices dont les réponses se donnent a loral...) et méme des présenta-
tions de cours.

COMMENT UTILISER H5P

Les contenus interactifs de H5P ne constituent pas en soi une unité
d'apprentissage mais peuvent étre intégrées aux legons.

Cette application donne la possibilité d’intégrer les contenus pro-
duits sur un site Web ou un ENT (Chamilo; Moodle). H5P permet aussi
dutiliser la ressource pour diverses applications en présentiel ou en dis-
tanciel (classe inversée, classe renversée, travaux dirigés, exercices...).

Pour créer des contenus interactifs sur le site officiel il faut cliquer
sur le bouton Create New Content. Il suffit de cliquer sur le contenu de son
choix pour accéder a la page de création. Il est aussi possible de cliquer
sur le bouton Details pour accéder a des démos puis de cliquer sur Use
pour accéder a la page de création. Il est a noter que lon peut accéder a
une vidéo tutoriel expliquant la création du contenu interactif choisi ainsi
qu'a des exemples, a partir de la page de création.

HPL.  Select content type ~

@ create content O Upload

All Content Types (<= -

Popular First

Image 94. Création du contenu sur H5P

v" Vidéo interactive permet de mettre a disposition une vidéo
sur laquelle I'ensignant ajoutera des activités aux moments qu’il souhaite.
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La vidéo interactive possede certaines caractéristiques clés. Len-
seignant a la possibilité d’ajouter plusieurs types de questions et de res-
sources d’'information (lien, image, textes). La vidéo interactive se diffé-
rencie par le module course présentation car la création du module se fait
sur une base d'une vidéo. Il est possible d’ajouter quelques options lors de
la création par exemple desactiver la pause quand la vidéo est en lecture,
segmenter la vidéo en chapitre, ajouter des mots clés qui pointe vers un
segment de la vidéo.... Les questions peuvent étre adaptatives dans le sens
ou la réponse de l'utilisateur décide ou l'utilisateur est envoyé apres que
la réponse est fournie.

Les activités disponibles sont les suivantes:

8 Etiquette " VraifFaux

T Texte - Texte a trous

 1ableau Glisser déposer

% Lien - Sélectionner les bons mots
= Image " Glisser déposer du texte
= Sélectionnez la bonne affirmation F Aller au temps déterminé

-
1}
&

Question a choix unique Rendre cliguable un élément de la vidéo

Question a choix multiples

Image 95. Les activités disponibles sur H5P

v" Quizz choix existe déja sur la plateforme Moodle mais I'inter-
face est plus agréable dans H5P.

v’ Texte a trous. Il faut indiquer les mots que les apprenants
devront écrire. Il existe son équivalent avec des étiquettes de mots a glis-
ser-déposer pour éviter les erreurs de frappe (Drag the words).

v Image Hotspots. Sur une image, il faut définir des points a
cliquer par les apprenants, points qui leur réveleront du contenu.

v' Cartes de dialogue sont parfaits pour apprendre du vocabu-
laire en indiquant un mot et/ou une image sur le verso de la carte et sa
traduction derriére.

v Audio recorder permet de mettre 4 disposition un enregis-
treur pour que les apprenants enregistrent leur voix et ils la lisent ou ils
téléchargent un fichier .wav de leur enregistrement.
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Image 96. Types de contenu sur H5P
Une fois lactivité numérique interactive créée, on peut sélection-
ner différentes options avant la publication du contenu:

Bouton permettant d’obtenir le code
d’intégration du contenu interactif
dans une page web (intégration dans

Permel d’afficher ou
non les autres boutons

un ENT par exemple).

HSP Options Display buttons (downioad. embed and copyright)

Download button

Embed button
Bouton permettant

d’enregistrer I’activité créée CopyEiShE buthon

Bouton permettant d’afficher
le copyright. IL faut savoir
qu’h5p est open source et que
par défaut le copyright est sous
license Creative Commons.

Bouton permettant de télécharger
I’activité interactive créée.

Le fichier obtenu est au format
.h5p et peut &tre chargé sur un

autre compte.

Select content type

Select content type

@ createContent O Upload

Sélectionner "option
~ Upload ~ pour charger
le fichier .h5p sur son

. Le contenu

Search for Content Types

chargé pourra étre édité

All Content Types (= ]
ultérieurement.

Show:

Image 97. Publication du contenu sur H5P

Popular First  Newes: F

H5P est un outil assez facile a prendre en main qui permet de pro-
duire des ressources tres esthétiques.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site H5P.

2. Quel est le role des activités numériques interactives dans len-
seignement du FLE?

3. Quelles activités sont disponibles sur H5P?

4. Créez une activité sur H5P.
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SUJET 22. KIZOA

A PROPOS
https://www.kizoa.com/

Kizoa est une plateforme web qui permet de partager I'image en
toute simplicité. Lenseignant peut non seulement créer de superbes films
mais également stocker, gérer et partager les photos et les vidéos en ligne.
Kizoa est une marque protégée de la société Pixvisio a Paris, dirigée par
Yanai Guedj, lancée fin 2007, l'application est principalement gratuite.
Disponible en 8 langues, Kizoa compte 15 millions d’utilisateurs dans le
monde et jusqua 10.000 films y sont créés par jour.

Image 98. Page daccueil Kizoa

COMMENT UTILISER KIZOA

Chaque compte que lenseignant crée sur la plateforme Kizoa lui
permet de créer librement une infinité de groupes et de rejoindre une in-
finité de groupes existants. Lorsque lenseignant crée un groupe, il en est
PAdministrateur. Il a la possibilité d’inviter d'autres membres, en nombre
illimité, et il est la seule personne a pouvoir le faire. Lespace de stockage
autorisé est 1 Go. Les utilisateurs d’'un groupe ont tous acces aux fonc-
tionnalités de la plateforme:

- loutil de création des films;

- lenvoi de films par liens é-mails;
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- le stockage de photos - l'atelier retouche photo;

— le partage de photos et vidéos.

Pour travailler sur la plateforme Kizoa il faut:

1. Se loger (mail et mot de passe);

2. Télécharger les photos a partir des «images» puis valider en cli-
quant sur «ouvrir»;

3. Passer a longlet diapo-montage;

4. Faire glisser chaque photos dans lespace réserver a cet effet et
dans lordre quon souhaite;

Image 99. Menu Kizoa

5. Transitions - faire glisser entre chaque photo dans les petits rec-
tangles;

6. Effet — faire glisser les effets sur les photos puis «valider» ou re-
fuser leffet («pas deffet»);

7. Onglet texte — choisir les effets de texte, faire glisser sur la photo
ou on souhaite mettre le texte puis écrire son texte dans la fenétre «pop
up» et faire les modifications comme la taille, la couleur de I’ écriture ;

8. Animations — choisir une animation et faire glisser sur une pho-
to, une fenétre «pop up» souvre et on va pouvoir «positionner» 'anima-
tion et la réduire ou la prolonger ;

Image 100. Animation Kizoa

- 73 -



9. Musique - choisir la musique et cliquer sur «choisir pour mon
diaporaman;

10. «Tester le diaporamay;

11. «Enregistrer et envoyer par maily.

Le programme «Kizoa pour Iéducation» donne la possibilité aux
enseignants et aux apprenants de tous les niveaux et peu importe les
moyens disponibles de créer des films et des collages pour les projets
éducatifs.

Kizoa est I'une des seules plateformes permettant aux utilisateurs
un contrdle complet en toute autonomie. Avec plus de 2000 éléments
disponibles, les utilisateurs a un catalogue énorme deffets, de modéles,
d’animations, de musiques a intégrer dans leurs projets, quelle que soit
loccasion mise en avant.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez la plateforme Kizoa.

2. Quelles sont les fonctionnalités de la plateforme Kizoa?
3. Comment enregistrer une activité sur Kizoa?

4. Créez un petit film sur Kizoa.
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SUJET 23. DISCORD

A PROPOS

https://discord.com/

Créé en 2015, Discord est a lorigine un outil pensé pour le jeu vi-
déo en ligne. Il permet aux joueurs d'une méme partie de discuter entre
eux a loral: chose qui était alors compliquée sur la plupart des jeux sur
ordinateur. Discord a évolué en une sorte de réseau social, permettant de
communiquer aussi bien par la voix que par écrit.

COMMENT UTILISER DISCORD

Discord est un logiciel (accessible sur lordinateur personnel via un
logiciel dédié ou un navigateur web, et sur téléphone portable via une ap-
pli) qui permet dorganiser des salons de discussion écrits et vocaux. On
peut imaginer sen servir pour discuter avec les collegues / les apprenants
/ les enseignants. Clest un assez bon compromis entre le chat et le forum.
Discord permet facilement de configurer des «rdles», avec des droits dif-
férents. Il est facile de créer plusieurs fils de discussions différents. Dis-
cord donne la possibilité de partager des piéces jointes (jusqua 8 Mo).

Pour créer un serveur Discord, il suffit de:

1) créer un compte Discord (il faut juste une adresse e-mail valide)
https://discordapp.com/

2) télécharger et installer le logiciel sur lordinateur.

Listes des serveurs Acce ptions
ol vous étes
connectés Test v i geneal

Image 101. Page d’accueil Discord
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Pour créer un serveur il faut cliquer sur le «+» dans la colonne en
haut a gauche. Un serveur est composé d’'un salon de discussion textuel
«#général», dans lequel on pourra écrire des messages, et d'un salon de dis-
cussion vocal «Général», dans lequel on pourra parler en voIP. Une fois le
serveur créé, lapprenant / lenseignant a les droits administrateurs, avant de
le partager, il faut le configure a l'aide de «parametres du serveur».

Les «rdles» sont des sortes de «tag» («étiquettes») qui permettent
de classer les gens en différentes catégories, éventuellement avec des droits
différents. Par exemple, on peut envisager un rdle «enseignant» avec des
droits étendus (comme celui deffacer les messages des autres usagers, ou
dexpulser quelqu'un du serveur), ou des rdles pour classer les apprenants
en différents groupes.

Afficher les membres ayant ce réle séparément des
autres membres en ligne

Permettre 3 tout le monde de @mentionner ce role

Administrateur

Attention, il reste des modifications non enregistrées! Réinitiat er | Enregistrer les modifications

Image 102. Roles sur Discord

Pour chaque rdle créé, lenseignant / I'apprenant: choisit un nom;
choisit une couleur spécifique; parameétre les droits qui sont accordés a ce
role. Lenseignant: gére les roles; gére les salons (crée/modifie/supprime
des salons textuels ou vocaux); expulse des members; gére les pseudos
(changer les pseudos des autres personnes connectées); gére les messages
(supprime les messages d’autres utilisateurs); intégre des liens; joint des
fichiers; mentionne @everyone, @here et tous les roles (envoie des noti-
fications a tous les gens présents sur le serveur ou a toutes les personnes
avec un role donné).

Les salons textuels permettent des discussions écrites instantanées
(«chat») avec une conservation de I'historique (par défaut une personne
qui se connecte ultérieurement peut avoir acces a toutes les discussions
qui ont eu lieu avant son arrivée). Les salons vocaux permettent de dis-
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cuter en vocal, sans conservation d’historique. Pour créer un salon, il faut
cliquer sur «créer un salon», ensuite lenseignant choisit le type de salon
(«textuel» ou «vocal») ainsi que limiter l'acces au salon & un (ou plusieurs)
roles spécifiques.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Discord.

2. Comment influence Discord sur le développement de la CO?
3. Quels roles peut créer [’enseignant sur Discord?

4. Créez des roles sur Discord.
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SUJET 24. STEPIK

A PROPOS

https://stepik.org/

Stepik (jusquen aotit 2016 — Stepic) est une plateforme russe et un
constructeur de cours gratuits en ligne. La plateforme permet a tout utili-
sateur enregistré de créer des cours en ligne, a l'aide de vidéos, de textes et
de taches avec une évaluation automatique et un feedback instantané. Sur
le forum, les apprenants peuvent discuter entre eux et poser des questions
a lenseignant. En 2020, la plateforme enregistre 5 millions d’utilisateurs.

Le fondateur de Stepik est Nikolai Wyahhi, qui a créé la plateforme
avec le soutien de JetBrains en septembre 2013 et y a publié les premiers
cours.

COMMENT UTILISER STEPIK
Stepik permet de stimuler la perception du matériel théorique,
aussi d’ effectuer des exercices preatiques et dévaluer les connaissances
des apprenants. Pour créer un cours il faut senregistrer sur la plateforme.
Le menu contient le catalogue des cours, les cours créés par lenseignant,
le bouton créer un nouveau cours, la langue du site.

. Karanor Mow Kypcw Coapame ~

Image 103. Un nouveau cours sur Stepik

La plateforme donne la possibilité de créer des cours, des modules
et des lecons combinées.

Chaque cours comprend: le nom du cours, le logotype, le cours
peut étre public (il se reflete dans le profil de lenseignant et il est acces-
sible pour tous les utilisateurs de la plateforme Stepik) soit privé, les com-
mentaires de lenseignant, la langue et pendant la derniere étape lensei-
gnant ajoute des pas et complete le cours avec du matériel théorique, des
cours vidéos et du matériel pratique. Pour chaque tache lensignant donne
des points.
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La structure du cours. Le cours est un ensemble de lecons organi-
sées dans les modules. Stepik permet de créer une quantité non limitée de
modules et de lecons.

Cours Module Lecon

(théorie
(3-7modules) (5-7 lecons) (<16 pas)

Image 104. La structure du cours sur Stepik

La lecon est un ensemble de matériel instructif sur un sujet. La
lecon comprend des pas qui peuvent étre plus de 20 types ou de la théorie
(sous forme de texte et vidéo). Une lecon peut contenir jusqua 16 pas.

Les pas se divisent en pas théoriques et pratiques qui peuvent étre
ajoutés de méme maniere, en appuyant sur le bouton plus.

- +

Les pas théoriques sont de deux types: le texte et le cours-vidéo.
La plateforme permet de définir la couleur du texte, sa dimension. Le
texte peut étre compléter avec des images, des liens, des formules mathé-
matiques. Linformation présentée dans le texte doit étre dans un style
unique, sans éléments vifs et bien visible pour les utilisateurs. Le mieux
est de diviser en quelques pas pour que tous le texte soit placé sous Iécran.
Il nest pas recommandé de mettre de grandes images. Les cours-vidéo ce
sont des courtes vidéos jusqua 200 MG. Linformation textuelle et le ma-
tériel vidéo est mieux détre alternée avec des exercices pratiques, puisque
I'information se percoit mieux.

Les types de pas qui peuvent étre utilisés au cours de FLE:

1. Test. Cest le choix d'un ou de quelques réponses. Les foctions
accessibles: wimporte quelle réponse est correcte, le déplacement des ré-
ponces, quelles variantes ont été choisies par les apprenants.

2. Triage. Lapprenant forme une liste de réponses que les apprenants
doivent trier. Dans la consigne il est important d’indiquer la consigne
dans quel ordre il faut trier.

3. Associer. Lenseignant fait deux listes que les apprenants doivent
les associer. Il faut associer les paires.
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4. Tableau. Lenseignant donne la consigne de choisir dans le ta-
bleau les réponses corectes: une variante ou plusieurs variantes.

5. Compléter les espaces. Les apprenants complétent les espaces
dans le texte que lenseignant leur propose. Lenseignant peut permettre
aux apprenants de voir leurs fautes.

6. Réponse libre. Cest le type de pas qui correspond aux textes- des-
criptions et a lessais argumentatif.

7. Taches textuelle. Lenseignant propose aux apprenants décrire un

text, qui se vérifie automatiquement par la plateforme d’apres le modele
de lenseignant.

Bbi6epuTte TMN Wara

TexcTt

= O Tect
= =
] YucneHHas 3agaya ~= Bupeo
3apnava
@ Ceo60ofjHbIA OTBET :.g 3apava Ha conocTaBneH1e
+e MaTemaTH4eckas saga4a _— TekcToBan 3afa4a
= Tabnu4Has 3agava Oa 3apava Ha copTUPOBKY
o

Image 105. Types de pas sur Stepik

Exemple de cours https:/stepik.org/lesson/334502/step/1?unit
=317905:

@ stepik [ 2]

x
[T R p— 1.1 Vocabulaire
de préférenca (8-9 classe)

Mporpecc o kypey: 0/31

Dis: quelle saison est-ce?

Bepro pewwn 131 ysawmiics
ConocTaBbTe 3HaueHs 13 ABYX CMUCKOB W3 Boex oneTok 49% eeprsix

Les oiseaux chantent. Il a des fraises et des champignons le printemps.
dans la forét. Cest.

Il pleut. La pluie tombe toute la journée. C'est Iautomne
I neige. Il gle. Les rues et les places sont blanches. Clest Thiver

Le soleil brille. Les arbres sont en fleur. Cest. réte

Image 106. Exemple de cours sur Stepik
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Pour que les apprenants aient I'acces au cours, lenseignant crée une
classe sous la plateforme et envoie le lien aux apprenants.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Stepik.

2. Quels pas [’enseignant peut-il ajouter sur Stepik?
3. Caracteérisez le structure du cours sur Stepik.

4. Créez un cours sur Stepik.
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SUJET 25. SEESAW.ME

A PROPOS
https://web.seesaw.me/

Lapplication Seesaw est 'une des applications scolaires les plus neces-
saires et primordiales. Par ailleurs, les apprenants peuvent partager des conte-
nus pédagogiques, des vidéos, des questions, des devoirs en ligne, des exer-
cices et des enregistrements audios. «Seesaw» signifie «bascule» en frangais.

Les apprenants peuvent se connecter avec des tablettes, ou méme
avec des ordinateurs portables sur app.seesaw.me. Ils peuvent également
consulter les publications de leurs collegues, les «aimer» et les commenter.
Ils peuvent rendre les publications privées. Cest une plateforme déchanges
de fichiers entre lenseignant et ses apprenants. En termes simples, cette ap-
plication montre aux parents ce qui se passe dans la classe.

COMMENT UTILISER SEESAW.ME

Seesaw est une application qui permet de mettre en place ce qui se
fait en classe. Les enseignants nont pas besoin de créer un site de classe.
Ce portfolio numérique est un bon moyen pour les apprenants pour af-
ficher, expliquer et présenter leurs apprentissages de fagon active et ré-
fléchie.

Seesaw class permet de:

1. se connecter avec des apprenants de partout;

2. enregistrer la lecture d’un livre afin de constater son amélioration
en cours dannée (vitesse de lecture, prosodie...);

3. communication orale: se présenter ou raconter une histoire a par-
tir d’'une image;

4. arts plastiques: partager son ceuvre dart et donner son avis sur les
autres apprenants ;

5. écriture: écrire une histoire a partir d’'un dessin ;

6. compréhension du texte lu: prendre la photo de la couverture d’'un
livre lu et écrire ou enregistrer le résumé.

Le portfolio numérique Seesaw est en méme temps une application
de production (sonore, écrite, vidéo). Ce qui signifie que cest vraiment
lapprenant qui l'utilise, qui poste des photos, qui commente les publica-
tions, qui fait des réflexions et commentaires audio.
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Seesaw | liqueziici utenir I

Seesaw Aproposdenous  Ressources  Ecoles et districts  Inscription gratuite!

Apprentissage d
distance avec
balangoire

Un apprentissage significatif peut avoir ieu niimporte od.

Nous ur soutenir les étudiants,les

enseig familles avec fapprentissage &

distance.

Image 107. Page d’accueil Seesaw

Lapplication Seesaw est facile a utiliser. La gestion de ce portfolio
est facile autant pour les enseignants, les apprenants. Dans Seesaw, les
apprenants peuvent mettre: des photos, des vidéos, des dessins, du texte
et des fichiers PDE.

Apres la création d’'un compte enseignant, on peut créer plusieurs
classes a partir des parametres du compte.

En classe, il est possible d'ajouter des apprenants sous longlet « Ma-
nage Class». Chacun aura son fil d’actualité et les attentes seront diffé-
rentes selon chacun. Chaque apprenant peut recevoir une rétroaction sur
ce qu’il a réalisé et méme répondre aux commentaires des gens, ce qui
permet de les motiver a travailler certaines choses qui les intéressent un
peu moins ou qu’ils trouvent plus difficiles.

Lenseignant peut déterminer le mode d’accés des apprenants a la
plateforme (class code ou courriel).

Dans longlet «Parents», lenseignant peut inviter les parents en
leur envoyant un courriel ou en leur remettant une copie papier de la
marche a suivre pour s'inscrire. Lenseignant peut exiger I'approbation des
commentaires avant de les publier sur le fil des actualités.

Lenseignant peut envoyer des notes aux parents (2 tous) ou indivi-
duellement. Cette application est sécurisée et chaque parent aura un code
pour s’inscrire.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez ’application Seesaw.

2. Quelles sont les possibilités de Seesaw?

3. Quel role joue Seesaw dans la relation parents-apprenant-en-
seignant?

4. Nommez les ressources qui peuvent étre mises sur Seesaw.
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SUJET 26. EDMODO

A PROPOS

https://new.edmodo.com/

Edmodo est une plateforme collaborative a but éducatif congue
sur le modeéle des réseaux sociaux. Son interface est assez similaire a
Facebook. Edmodo permet de dialoguer de fagon sécuritaire avec des
personnes ceuvrant dans le domaine de léducation. Edmodo permet aux
écoles de se créer un réseau privé de communication entre enseignants,
parents et apprenants. Edmodo est:

1. Convivial: trés facile a utiliser;

2. Sécuritaire: controle complet sur la classe numérique ;

3. Ethique: respect des régles éthiques, les apprenants interagissent
en circuit fermé avec leurs pairs et lenseignant ;

4. Connecté: lanceur dapplications web;

5. Offre de laide: centre d’aide, communauté, tutoriaux;

6. Polyvalent: plusieurs usages possibles;

7. Multi-utilisateur: enseignants, éléves, parents ;

8. Soutien et entretien techniques.

COMMENT UTILISER EDMODO
Pour s'inscrire sur la plateforme il faut aller sur www.edmodo.com.
On peut s’inscrire en tant quétudiant a 'aide du code groupe donné par
lenseignant.

———

<
Welcome 16 Edmodo

Image 108. Page d’accueil Edmodo

Edmodo permet de:
1. Apprendre en tout temps et en tout lieu.
2. Partager des informations, des idées et du matériel en rapport
avec le programme, les cours.
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3. Développer 1"autonomie de 1 “apprenant.

4. Personnaliser 1’aide apportée (apprentissage, mémorisation,
soutien, approfondissement).

5. Travailler 1’expression écrite dans un contexte concret (échanges
de commentaires, de suggestions, demandes d "éclaircissements, ...).

6. Tester en temps réel les connaissances grace a des quiz créés
directement sur la plateforme par leur professeur. Ceux-ci permettent
dévaluer au quotidien l'acquisition personnelle des outils de langue (vo-
cabulaire, conjugaisons, ... ).

7. 11 permet de mieux cibler les difficultés rencontrées par chacun
en expression écrite et en compréhension de loral et de 1"écrit grace aux
multiples activités possibles.

8. Il permet de travailler a son rythme.

9. Il permet a l"apprenant et a lenseignant de mesurer les progres
réalisés au fil des activités.

BARRE MUR .= . BARRE
LATERALE [ FIL D’ACTIVITES LATERALE
GAUCHE PR : m DROITE

Edmoda €2018 A o » e arts -

PIED DE PAGE

Image 109. Menu ¢’ Edmodo

Du c6té des apprenants Edmodo donne l'accés aux documents dé-
posés (images, fichiers son et vidéos) sur le mur de sa classe et la possi-
bilité décrire des messages a leurs enseignants et aux groupes auxquels
ils appartiennent mais non a leurs camarades de classe directement. Ed-
modo permet de sentrainer en dehors de la classe (a la maison ou sur les
ordinateurs du collége) et de connaitre en temps réel les progres, les résul-
tats grice aux scores donnés, aux corrigés fournis a l'issue des activités et
aux commentaires / appréciations / conseils du professeur.

Du coté des enseignants Edmodo donne la possibilité de déposer
sur le mur tous les documents travaillés en classe (images, fichiers son et
vidéos), la possibilité de partager les productions des apprenants pour
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donner lieu a une activité dexpression écrite par le biais de commentaires
sur le mur du groupe suite a une consigne donnée, la possibilité de modé-
rer tous les messages des apprenants avant leur publication sur le mur et
la possibilité de programmer les activités (date de dépot des documents,
organiser un planning des activités a faire, indiquer les dates butoir).
Les compétences a travailler:

o Ecrire un message simple.

o Renseigner un questionnaire.

o La maitrise des techniques usuelles de 1'information et de la
communication.

o Utiliser les logiciels et services a disposition.

o Participer a des travaux collaboratifs en connaissant les enjeux et
en respectant les regles.

o FEcrire, envoyer, diffuser, publier.

» Recevoir un commentaire, un message y compris avec pieces jointes.

« Exploiter les spécificités des différentes situations de communi-
cation en temps réel ou différé.

o Savoir s’autoévaluer et étre capable de décrire ses intéréts, ses
compétences et ses acquis.

o FEtre autonome dans son travail: savoir 1"organiser, le planifier,
1"anticiper, rechercher et sélectionner des informations utiles.

o Identifier ses points forts et ses points faibles dans des situations
variées.

o S’engager dans un projet individuel.

o S’intégrer et coopérer dans un projet collectif.

o Manifester curiosité, créativité, motivation a travers des activités
conduites ou reconnues par 1’établissement.

o Assumer des roles, prendre des initiatives et des décisions.

Edmodo est un espace en ligne qui est sécurisé pour les appre-

nants, qui permet a lenseignant de rester aux commandes de ses cours
en ligne, aussi bien sur le plan de la collaboration et de [échange entre
apprenants, parents et enseignants.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez la plateforme Edmodo.

2. Quelles sont les caracteéristiques de la plateforme Edmodo?

3. Relevez les avantages d’Edmodo dans [’enseignement du FLE.
4. Nommez les compétences a travailler a 'aide d' Edmodo.
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SUJET 27. WIZER.ME

A PROPOS
https://wizer.me/

Wiser.me est un éditeur dexercices pour engager les apprenants
dans le cours. Wiser.me permet de créer des ressources interactives en
ligne et peut fournir aux apprenants une expérience dapprentissage
mixte sans beaucoup de travail de mise en place.

COMMENT UTILISER WIZER.ME
Apres sétre connecté au compte, lenseignant sera en mesure de
proposer plusieurs types de taches a ses apprenants.
Les enseignants créent un compte sur Wizer.me pour mettre en
place une évaluation ou des exercices autocorrectifs.

¥ wizerme WizerBoost My Subscription

COMMUNITY My LEARNER

New Mosaic - Unit 1 '
Part B

ing Linear

Solvi
Equations

[‘) New Mosaic - Unit 1 & Un repaso de c6mo

[oh] [oh] [oh.] (PR (PR %

o JADRANSKO MORE

Kako organizmi dolaze do ™
hrane | kako je \

Geografia en espariol wotreblovais (Pbouni
Image 110. Menu de Wizer.me

Wizer.me en ligne est gratuit et convient a tous ceux qui veulent
facilement et rapidement publier des supports de cours en ligne agré-
mentés dexercices interactifs et attractifs.

La feuille interactive Wizer.me correspond a une simple page in-
ternet sur laquelle on peut ajouter des exercices interactifs (question ou-
verte, QCM, texte lacunaire, dessin a annoter, image interactive, apparie-
ment, code d’'une vidéo).

Linterface de travail de Wizer.me est trés intuitive et propose de
nombreux modeles. Lenseignant a la possibilité de réutiliser les feuilles
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interactives déja réalisées par la communauté des utilisateurs du ser-
vice.

Il existe un large choix dans les exercices interactifs proposés:
texte troué, question a choix multiples, association de mots, image a com-
pléter, référence a une resource en ligne (Google Map, Prezi, YouTube, site
Internet ... ) Il y a de quoi laisser libre 'imagination de lenseignant. Par
défaut, un point est accordé a chaque question mais bien entendu tout
peut étre modifier. De plus, pour chaque tiche, lenseignant sera en me-
sure d’utiliser un outil denregistrement audio intégré a Iéditeur.

F Add a task

9
;

Multiple Blanks Fill ©On An Matching Table

Question Choice Image
=S 2.7 A @ =] (f
Draww Text Image Video Link

l%’
v
[

Embed Driscussion Reflection

Image 111. Exercices interactifs sur Wizer.me

Pour créer une feuille interactive il faut cliquer Create Worksheet.
Dans longlet qui souvre on peut créer et éditer des feuilles interactives. En
haut, a gauche Worksheet Description lenseignant peut ajouter la descrip-
tion de la feuille interactive, charger le lien d'une photo ou d’'une video.
Dans la ligne Enter Tags il faut introduire les mots-clés, qui permettent
de trouver facilement la feuille interactive. Worksheet Subjects permet de
choisir la discipline dans laquelle il faut incadrer la feuille interactive,
dans Worksheet Grades les niveaux de la feuille interactive.

< DasuEoaRD | Create & Edit ) Review Assign to learners Answers SHARE WoORKSHEET

YOUR TITIE HE ... ...
Image 112. Worksheet
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Lenseignant continue et il choisit le design (le sujet, la couleur)
et il intitule la feuille interactive au lieu de Your Title Here. Aprés avoir
intitulé la feuille, l'enseignant peut choisir des consignes de la liste. (Re-
flection et Word Search Puzzle sont accessibles seulement apres l'achat
du Premium).

< passemoans IS EEER raview Assign 1o learners e e

YOUR TITIE HE :

Image 113. Design sur Wizer.me

Open Question offre a l'apprenant la possibilité de réfléchir a une
question. Il peut donner la réponse a l'aide d’un texte, d'une image, d’'une
audio ou une vidéo. Aussi sur la plateforme Wizer.me on peut choisir
combien de ligne doit comprendre la réponse.

Multiple Choice propose une question avec une seule réponse ou
QCM. Lenseignant écrit la question et ajoute les réponses. Pour ajouter
les nouvelles réponses il faut appuyer le signe d’addition. Pour marquer
la réponse correcte il faut appuyer la pointage. On peut ajouter aussi des
images charges de lordinateur.

Enter answers & select the correct one: :=QUESTIONIN A ROW
& answer

v

b

1\

Image 114. Question sur Wizer.me

Dans Blanks lenseignant ajoute un texte a trous que les apprenants
doivent compléter. En ajoutant le texte, il faut souligner le mot, qu’il faut
remplacer et il faut cliquer Blank it. Lenseignant choisit le moyen de ré-
pondre. Si lenseignant choisit None l'apprenant doit réfléchir au mot et
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doit compéter lui-méme, Text word bank et Click Word bank donne la
possibilité de choisir une variante correcte.

Wordbank M

)@ None (O TextWord bank (O Click Word bank
Insert your Blanks text below
Highlight word you wish to replace with blank space and than click on the "Blank It” button

ng on the phone now. Please, open the door. ®

2 Blanklt

Image 115. Text word bank

Si lenseignant choisit Fill On An Image, il choisit une image, par
exemple, en qualité de réponse l'apprenant doit signer I'image. Il faut ap-
puyer sur 'image, pour ajouter une cassette, qui doit étre vide pour que
lapprenant la compléte. Pour que Wizer.me évalue automatiquement, il
faut ajouter les réponses correctes et choisir View Tags.

@ view tags: open

m
4 -
5

L .’ .: | Enter text e XB

Image 116. Fill On An Image

Matching prévoit l'association des mots, des propositions, des
images, méme des audios.

Break down

Add media
° .
<

Image 117. Matching

Dans la rubrique Table on peut créer des tableaux avec la possi-
bilité d’ajouter des colonnes et des lignes. Lenseignant peut donner des
variantes de répondre avec le texte ou de choisir la repose de la liste pro-
pose.

-90 -



Table structure Answer type

Eu.h )
5
ader row: Yes

®) Text

Q Word bank R

1| 2. Key answers

Germany

Image 118. Table

Sorting est un type de consigne ou l'apprenant doit grouper les
choses dans la colonne correcte. Il faut ajouter des instructions, intituler
les groupes a qui correspondent les notions. Les notions peuvent étre pré-
sentées sous forme de mots, d’'images ou d’audio.

o Text

Lire i Beliove

Idea E Think

Image 119. Sorting

Aussi avec les apprenants on peut choisir Draw. Lenseignant formule
la consigne et les instructions. En qualité de réponse a la question, lapprenant
doit dessiner, en utilisant le crayon, il choisit la forme et la couleur.

Text est utile pour les consignes liées a la lecture. Il faut ajouter
le titre du texte avec les questions auxquelles l'apprenant doit répondre
apres la lecture du texte.

Image est utilisée pour la consigne avec la description d'une image.
Limage peut étre trouvée sur Wizer.me ou chargée de lordinateur.

Video peut étre utilisée pour regarder de différentes vidéos du site
YouTube. Il faut tout simplement ajouter le lien dans Enter Video Link ou
trouver la vidéo dans la feuille interactive a I'aide des mots-clés.

© Watch the video. Answer the questions.

1. Where are they going?

2.Whois going? Why?

3, Whois not going? Why?

Image 120. Vidéo
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Discussion peut étre utilisée pour créer un chat et discuter aupres
d’un sujet avec les apprenants. Avec le texte les apprenants peuvent ajou-
ter une photo. Apres avoir créé une discussion, celui qui y a acces, peut
rejoindre et y prendre part. Cette activité donne la possibilité aux appre-
nants d’avoir un travail collaboratif et apprendre a coopérer.

=3 °

When do we use Present Simple and Present Continuous? o

? Differentiate Instruction £ EDITRULES

L—CANEEL ) m

Image 121. Discussion

Sur le site Wizer.me il est possible de créer des groupes classes et
drattribuer les feuilles interactives a une classe, a un groupe détudiants.
Chaque exercice peut étre noté par la plateforme Wizer.me seulement
la question ouverte doit étre évaluée par lenseignant. Dans la rubrique
«réponses» lenseignant visualise les resultants des apprenants.

Wizer.me donne un feedback immédiat avec la correction des ques-
tions. Lajout de vidéos peut se faire avec un code. Pour la collaboration
et la personnalisation du suivi, il faudra passer a 'abonnement payant.

Le partage est facile et seffectue par un code, par un lien ou di-
rectement dans Classroom. Dans les deux premiers cas, l'apprenant se
connecte simplement avec son nom, sans adresse courriel.

Pour s'inspirer, lenseignant peut consulter la galerie publique sur
Wizer.me. Pour l'instant, le menu de la plateforme est en anglais, mais len-
seignant peut trouver un contenu en francais pour les cours dans la galerie
publique ou la communication avec les collégues est possible et facile.

Les enseignants ont la possibilité d’utiliser Wizer.me en classe ou a
la maison, aussi dans des situations trés variées dévaluation.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Wizer.me.

2. Nommez les types d’exercices qui peuvent étre ajoutés dans la
feuille interactive.

3. Comment se fait le partage de la feuille interactive ?

4. Créez une feuille interactive sur Wizer.me.
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SUJET 28. LIVEWORKSHEETS

A PROPOS
https://www.liveworksheets.com/

Liveworksheets est un concepteur de feuilles de calcul interac-
tives. En regle générale, de nombreux enseignants travaillent avec les ser-
vices en ligne qui ont un fort potentiel de création des taches interactives,
des tests. Les avantages de ce concepteur sont qu’il est aussi proche que
possible de la vision d’une feuille de travail imprimée.

SLIVEWORKSHEETS p—— v - Expanc

About this site

Make interactive workbooks Community Haip

[ # e o e Wl 5 e o et
Latest contributions  Most popular yesterday Most popular this week  Following

- SO e TR0 1

n— 4=}
@ yh=m
2 # 3= > S
X
-~ -A- -“‘
& 3
A mavie in pyre » Joba Les Pror

Image 122. Page d’acceuil Liveworksheets

Apres sétre inscrit sur le site, allez dans la section «Make interac-
tive worksheets» (Créer des feuilles de travail), cliquez «Get started».
Dans la zone blanche, le systeme vous invite a télécharger le fichier -
Upload your worksheet. Liveworksheets fonctionne uniquement avec des
fichiers préts a lemploi d’une taille maximale de 5 Mo: pdf, jpg, docx et
png. Contrairement & Wizer, par exemple, il ne sera pas possible de créer
une feuille de calcul interactive a partir de zéro.

Dessiner des zones pour les réponses

Pour la base de la feuille de calcul il convient:

- la photo d’une archive personnelle ou d’'un flux de photos;

- un fichier de diapositive;

- une illustration personnelle.
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Sur la feuille, vous devez dessiner les zones pour les réponses
comme dans lexemple ci-dessous. Les rectangles blancs sont les mémes
zones pour les réponses futures.

Image 123. Zones pour les réponses

Puis entrez les réponses correctes et enregistrez-les. A cette étape,
lapplication offre deux options: enregistrer avec acces public au materiel,
garder non public.

Home Abcut this site Interactive worksheets Make interactive worksheets

Would you like to share your worksheet? Together we are better teachers!

Yes, | want to share my
worksheet

No, | want to keep it
with other pri _

Vo o s 1 1 30 sl worbaTmats 1 you
Cumenty you nave 1 crvste worksneens

Image 124. Sauvegardage sur Liveworksheets

A Tétape suivante, partagez la feuille avec les apprenants. 5 options
pour le faire: envoyer a Whatsapp; ajouter a Google Classroom; envoyer
un lien par courriel; créer un lien personnalisé «Lien personnalisé» (Cus-
tom link); ajouter la feuille au classeur (au fichier de travail).

Lavantage de cette derniere option consiste en ce que les réponses
seront stockées indéfiniment dans le compte de lenseignant. Il est pos-
sible de laisser un commentaire sur la réponse et de faire les notes néces-
saires. Pour que l'apprenant puisse accéder a la feuille, il doit senregistrer
sur Liveworksheets.

Loption «Lien personnalisé » (Custom link) vous permet de per-
sonnaliser:

- les parametres pour les réponses: ignorer la ponctuation, les ma-
juscules ou les accents;
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- loption «Finish»: vérifier les réponses, envoyer des réponses a
lenseignant, une question a [éléve etc.. En outre, vous pouvez remplir
les champs qui apparaitront aprés que 'apprenant remplit la tache sur la
feuille: prénom, nom, sujet;

- les parametres pour Iévaluation: afficher les erreurs, afficher uni-
quement les réponses correctes.

Generate custom link

Checking options Default action on click FINISH: Grading options

I prctuston marks [ — © Show grades wihout decimabs (£ g° 7)
£ pnore Capital letiers. O Sena answers 1o e leacher Show gredes wiEn cecemals (E - 7 2)
Ignore mecernts Ams student Don show grades

Frofill values: £ SNnow emors (RaNt answers in green and
g Gnewars e sed)
Tiema Bt Student name:

Set tme Gt s o min Gradetevel 3 Sheras Fight anesere afies the
xmrcine (The sucent can e Ihe right answens
Boxes)

School subject by piacing the cursor over the

S Send answeors to my mell box Trame comons mre oty ke e saudent The tascres wil

Image 125. Lien personnalisé

Quelles tiches est-il possible de créer avec Liveworksheets?
. Ajouter des zones de texte pour I'introduction du texte entier.
. Choisir la bonne réponse.

. Quiz avec le choix de la bonne réponse (correcte).

. Mappage, exercices de comparaison.

. Transfer de la bonne réponse.

. Exercices découte.

. Taches de prononciation.

. Questions ouvertes.

. Ajouter des fichiers mp3.

10. Ajouter des vidéos de YouTube.

11. Ajouter des liens.

O 0 NI O\ Ul i W N

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Liveworksheets.

2. Quelles ressources propose la présente application?

3. Quelle est la contribution de cette application dans [’étude du
FLE.

4. Créez un lien personnalisé a l’aide de Liveworksheets.
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SUJET 29. GOCONQR

A PROPOS
https://www.gocongr.com/

GoCongr est un environnement dapprentissage qui permet aux
apprenants et aux enseignants de créer, de découvrir et de partager des
ressources dapprentissage. Il facilite l'apprentissage et aide a atteindre des
objectifs, y compris avec des cartes mentales, des cartes diverses, des quiz,
des diapositives et des notes simples. En outre, le service est utilisé pour
l'apprentissage social, en se connectant et en collaborant avec des appre-
nants et des collegues. On peut partager, publier, joindre ou évaluer les
ressources d’apprentissage dautres utilisateurs; participer a des discus-
sions de groupe et recevoir des commentaires, des conseils et du soutien
des apprenants.

COMMENT UTILISER GOCONQR
Etes-vous prét a transformer votre apprentissage en un processus
actif? En ce sens, on vous aide a comprendre ce quest GoCongr et a tirer
le meilleur parti de tous vos outils en 3 simples étapes.

Welcome to GoCongr

Image 126. Page d’accueil GoCongr

Etape 1: Découvrir

GoCongr vous permet de découvrir des ressources détude qui ont
été publiées par des enseignants et des apprenants de plus de 140 pays a
travers le monde afin que vous puissiez apprendre de leur travail. Pour
ce faire, entrez simplement ce que vous souhaitez rechercher dans la re-
cherche den-téte. De plus, dans votre mur d’activité, nous vous suggére-
rons des ressources dapprentissage et des groupes détude afin que vous
ayez toujours des ressources pour vous inspirer et les personnes avec qui
interagir. Si vous considérez qu’une ressource est pertinente pour votre
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apprentissage, vous pouvez I'ajouter a votre bibliothéque personnelle. A
droite de cette section, vous avez quelques exemples de ressources d’ap-
prentissage créé avec GoCongr. Le jeu de diapositives est un guide plus
détaillé pour I'utilisation de la plateforme.

Step 1: Discover

GoCongr aliows you to discover study resoures that have been
published by teachers and studsntsfrom mors than 1 40count ries Creating Mind Maps with GoCongr
around theworld o you zan learn from theirwork. Mind Map by Samh Egin

To do this, simp ly #nter what you want tossarch in the headsr
search bar.

In addiion, in yourwallof activity we will sSugg est learning Making the Most of GoCongr Flashcards
rEsoumesand study £roups 5o that you abvays have resoures 1o Flashcard Deck by Sarah Egin
inzpire you and peoplewith whom to interact. z

fyou considerthat a msoure i relevant to your leaming. you can
add itto yourpersonal ibrany by ‘pinning’ it to your Subject folder.

How well do you know GoCongr?
Quiz by Sarah Egan

To the right of thiz section you have soms sxamples of lsaming
rEsourescreated with GoCongr. The Shide S5t E a more detailsd
guide to using the platform.

Image 127. Découvrir GoConqr

Etape 2: Créer

GoCongr fournit un certain nombre doutils qui vous aideront a
créer vos propres ressources dapprentissage. Pour y accéder, cliquez sim-
plement sur le bouton « Créer » et sélectionnez un type de ressource dans
le menu.Vous constaterez que différents types de ressources sont utiles
pour différents sujets et styles dapprentissage. Les cartes mentales sont
particuliérement utiles pour la cartographie des programmes et le brains-
torming, tandis que les cartes mémoire sont idéales pour mémoriser des
extraits d’'informations.Vous pouvez également créer un cours, qui inclut
un ensemble de ressources que vous avez créées ou que d’autres utilisa-
teurs de GoCongqr ont créées et que vous avez découvertes.

Step 2: Create

Image 128. Créer sur GoConqr
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Etape 3: Partager

Lapprentissage est une expérience beaucoup plus efficace lorsqu’il
est fait de maniere sociale et collaborative. Pour cette raison, GoConqr a
de nombreuses fonctions afin que vous puissiez inviter vos apprenants,
créer un groupe dapprentissage et partager vos connaissances et vos res-
sources. Les groupes GoCongr sont un environnement dapprentissage
dans lequel on discute des sujets, meéne des sondages et partage du maté-
riel avec d’autres personnes intéressées par les mémes sujets. Vous pouvez
demander a rejoindre des groupes publics ou créer des groupes privés
pour vos amis.Toutes les ressources créées avec GoConqr peuvent étre
partagées a l'intérieur et a lextérieur de la plateforme. Ainsi, vous pou-
vez facilement intégrer une ressource dans un blog ou un site web, ou la
partager via les médias sociaux. Cliquez simplement sur le bouton « Ac-
tions » (dossier + rouage), lorsque vous étes en mode édition.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site GoCongr.

2. Quelles options propose GoConqr?

3. Créez des cartes mentales avec GoCongr.

4. Tirez le meilleur parti des cartes mémoire GoCongqr. Décrivez —
créez — partagez.
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SUJET 30. LINO.IT

A PROPOS
http://en.linoit.com

Lino.it (en anglais Lino it) est un service gratuit qui fonctionne en
mode web. Linoit est un tableau de partage virtuel en ligne. Les services
Web modernes offrent dénormes possibilités pour le travail collaboratif
(collectif) des apprenants en classe et en dehors. Lun de ces services est
Linoit, permettant de placer des autocollants avec les enregistrements né-
cessaires, des images (photos), des vidéos, des liens vers des fichiers de
différents formats. Tous les objets placés sur ce tableau ne sont pas seu-
lement modifiables par ses créateurs. Si nécessaire, vous pouvez donner
acces au tableau a ceux qui vous voulez et travailler en équipe.

COMMENT UTILISER LINO.IT
Allez & http://en.linoit.com/. Cliquez sur «S’inscrire» gratuitement,
ou utilisez vos identifiants Facebook, Twitter. Vous recevrez une nouvelle

toile, un canevas.
= = bujag

- sey Page | My Canvases | My Groups | Favorites | Tasks | Trasn

My Canvases s S sy vons e Tasks

Main Alfabetul Dictare Mate dictare Dictars
poveste 2a.03 matem

2 My Groups
Hapey Birthday, tutorial Let's Create & group and share
ol it 3 Sckses wi

Create a new canvas
Name ‘tutorial 25.03.2020

Background ([ scia

]
O

Access to Canvas ® For mY own D'lvate use
(Pubilicity)

Showﬂlci(sestoevefvone
Other people may not post steckoes
i Fuansna mau nnct eticbiae

Image 129. Canevas sur Lino.it
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Ajoutez pour les apprenants des taches a resoudre. Inscrivez le pré-
nom et le nom. Accessez «Post».

-
il Bt 1 1 Ll _J ]

Image 130. Menu dur Lino.it

Tous les canevas se regroupent dans la case «Mes canevas».

My Canvases
< | Srsate Neow Canas

Peotify me Show this
Access to Camvas (Publicity) camway on the
posted a sticky S—

Mow 23 2019 For my own private use - -

1 wesks 8g0 Everyone may post stickies - -

Everyone may post stickies

3 cevs ago Everyone may post stickies - -

1 Dictare matematics. 20.03
Everyone may post sticks - -

iIEEIEEE

Image 131. «Mes canevas»

Ajoutez des stickies en cliquant sur le cadre du coin droit. Ajoutez
des photos si nécessaire.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site Lino.it

2. Quelles ressources propose Lino.it?

3. Quelle est la contribution de cette application dans [’étude du
FLE.

4. Créez un canevas grammatical. Ajoutez des fiches si nécessaire.
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SUJET 31. IDROO

A PROPOS

www.idroo.com

IDroo est un plugin de tableau blanc virtuel gratuit pour le popu-
laire programme Skype. Vous pouvez travailler simultanément sur plu-
sieurs tableaux virtuels avec différents utilisateurs. Vous pouvez enregis-
trer les résultats du travail dans un fichier et les rouvrir pour continuer.
IDroo fait tout ce que vous attendez d’un tableau blanc en ligne - collabo-
ration instantanée en temps réel dans votre navigateur sans tracas.

COMMENT UTILISER IDROO
Pour utiliser le tableau Idroo en ligne, vous devez vous inscrire en
cliquant sur le bouton d’inscription gratuite «Sign up for free». Ou connec-
tez-vous a votre compte, s’il est déja disponible, en cliquant sur «Login».

Image 132. Page d’accueil IDroo

Pour créer un tableau blanc en ligne, accessez «Create new board».

# Create new board

All boards My boards

o

Image 133. Création d’un tableau blanc en ligne

Un tableau blanc en ligne propre souvrira. Vous pouvez y travailler
a l'aide d’un certain nombre doutils. Vous pouvez écrire a la main sur le
tableau (pratique lorsqu’il y a une tablette graphique). Le texte peut étre
conduit a partir du clavier (pratique si vous tapez rapidement du texte). Il
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est possible de dessiner des lignes, des cercles, des carrés, des rectangles
et de faire des formules.

T T CT—

=0 =

Sharing

Send the board link

. Diana
_—

Image 134. Menu sur IDroo

Il existe aussi trois types de fond du tableau blanc: feuille blanche,
feuille antique et feuille a carreaux. Vous pouvez choisir I'un dentre eux
dans les parametres, ils sont tous disponibles dans un package gratuit.

<=pmnB¢

Board background

Image 135. Types de tableau

Sur ce tableau blanc en ligne est intégré un chat ou vous pouvez
communiquer avec les participants, laisser des taches pour eux et parta-
ger des documents. Vous pouvez enregistrer les résultats dans un fichier
et les rouvrir pour continuer. Pour enregistrer, cliquez en haut a droite sur
le bouton «Idroo». Ensuite, cliquez sur «Enregistrer» et sélectionnez le
format de téléchargement, par exemple, charger en tant que PDF Docu-
ment. Pour donner accés au tableau en ligne aux apprenants ou a d’autres
utilisateurs, cliquez sur «Sharing», copiez le lien et partagez le lien par
e-mail, Skype et d’autres moyens de communication.

TRAVAIL INDIVIDUEL

1. Décrivez le site IDroo.

2. Quelles ressources propose le tableau IDroo?

3. Quelle est la contribution de cette application dans létude du FLE.

4. Employez le tableau blanc IDroo et y laissez une diapositive a
votre public. Choisissez le sujet de communication.
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